MATEMAATIKA

Kooliastme I18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

KINNITATUD
direktori 02.09.2024
kaskkirjaga nr 66

| kooliaste

Il kooliaste

[1l kooliaste

| kooliastme I6petaja:

1) markab ja moistab
matemaatikaga seonduvat
Umbritsevas elus ning
kirjeldab seda arvude vai
geomeetriliste kujundite abil;
2) loeb ja moistab eakohast
matemaatilist teksti;

3) loeb, mabistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme;

4) pustitab tlesande
lahendamiseks vajalikud
kisimused;

5) sbnastab matemaatiliselt
lahenduvaid lihtsamaid
eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt
tekstlilesandeid ja hindab
saadud tulemuse reaalsust;
7) saab aru dpitud
mdistetest ja reeglitest ning
oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab
arvutamiskaike;

9) mdistab matemaatika
olulisust ja tunneb vajadust
ning huvi
matemaatikateadmisi
omandada;

10) kasutab dppeprotsessis
otstarbekalt dpetaja
juhendamisel info- ja
kommunikatsiooni-
tehnoloogia vahendeid.

Il kooliastme I6petaja:

1) esitab matemaatilist infot
erinevatel viisidel (sh
Uleminek Uhelt esitusviisilt
teisele);

2) kasutab dppeprotsessis
otstarbekalt info- ja
kommunikatsiooni-
tehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi
suimboleid ja tehteid;

3) loeb, mabistab ja selgitab
eakohast matemaatilist
teksti;

4) loeb, moistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud
probleeme;

5) sdnastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemilesande
lahendamise Uldist skeemi
ja erinevaid lahendus-
strateegiaid;

7) teab, et Ulesannetel voib
olla erinevaid lahendusteid;
8) pdhjendab oma
mottekaike ja kontrollib
nende digsust;

9) liigitab objekte ja nahtusi
ning analudsib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi;
10) on teadlik &ppija, kes
kasutab enda jaoks sobivaid
oppemeetodeid ja hindab
oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste
omandamisel.

[l kooliastme Idpetaja:

1) loeb, esitab ja anallusib
informatsiooni tekstist,
graafikult, tabelist,
diagrammilt, jooniselt ja
valemist;

2) kasutab iseseisvalt
matemaatikat dppides
otstarbekaid info- ja
kommunikatsiooni-
tehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi
sumboleid ja tehteid;

3) loeb, mdbistab, selgitab ja
uldistab eakohast
matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate
eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab
mitmetehtelisi
probleemilesandeid;

6) moistab ja kasutab
erinevaid probleemide
lahendamise strateegiaid
ning oskab analltUsida
nende erinevusi;

7) koostab erinevate
eluvaldkondade
probleemide lahendamiseks
sobivaid matemaatilisi
mudeleid, lahendab neid ja
uldistab saadud tulemusi;
8) mbistab matemaatiliste
moistete ja seoste vahelist
susteemsust;

9) anallusib olemasolevaid
fakte ja jduab loogilise
arutluse kaudu jareldusteni,
pustitab hipoteese ja
kontrollib neid;




10) on teadlik &ppija, kes
hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel, tahab
oma matemaatilist métlemist
arendada ning moistab oma
matemaatikateadmiste
vaartust edasist tegevust
kavandades.

Hindamine

Hindamisel lahtutakse hindamisel kooli hindamisjuhendist.

| kooliastmes kasutatakse &pilaste teadmiste, oskuste ja vilumuste hindamisel suulisi ja
kirjalikke sonalisi hinnanguid, mis kirjeldavad &pilase teadmisi ja oskusi. Poolaasta
kokkuvdtvas hinnangus kajastub, kuivord taotletud dpitulemused on saavutatud. | kooliastmes
aitab oppimist toetada tagasisidestamine 1abi osaoskuste. Kokkuvottev tagasiside antakse |
kooliastmes kaks korda dppeaastas (talvel ja kevadel). Tagasiside antakse lapse opitulemuste
kohta.

Il ja lll kooliastme hindamisel saadakse Ulevaade Opitulemuste saavutatusest ja opilase
individuaalsest arengust. Detailsem tagasiside &pitulemuste saavutatusele on kirjeldatud
konkreetsete klasside dpitulemuste juures.

Tundide arvud klassiti:
1. klass - 3t, 2. klass - 4t, 3. klass - 4t, 4. klass - 5t, 5. klass - 5t, 6. klass - 5t, 7. klass - 4t, 8.
klass - 5t, 9. klass - 5t

Opitulemused | kooliaste
Arvutamine
| kooliastme I6petaja:
1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil,
2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;
3) loeb ja kirjutab jargarve;
4) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;
5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
6) esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;
8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast Gihekohalise arvuga 100 piires);
9) maarab obige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
10) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;
11) leiab vordustes tdhe arvvaartuse proovimise teel;
12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise podérdtehet;
13) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.
M66tmine
| kooliastme I6petaja:
1) kirjeldab m&aotihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
2) hindab enda Umbruses suurusi ja oskab neid arvestada;



3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja suindmustega;
4) moistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tdhendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajathikutega (valdavalt ainult naaberthikuid);

6) mdddab I6igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;

7) mdddab hulknurga kilgede pikkused ja arvutab imberméodu;

8) arvutab murdjoone pikkuse;

9) kasutab mooétes sobivaid méoétuhikuid;

10) liidab ja lahutab nimega arve;

11) selgitab hulknurga Umbermdddu moiste tahendust.

Geomeetrilised kujundid

| kooliastme I6petaja:

1) leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt Gmbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) eristab lihntsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kéver- ja murdjoon, I6ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup, risttahukas, puramiid, silinder, koonus)
ja nende pohilisi elemente;

4) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel,

5) joonestab ristkuliku ja ruudu;

6) joonestab vordkilgse kolmnurga, ringjoone.

Probleemide lahendamine

| kooliastme I6petaja:

1) modelleerib dpetaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimangimine jt) ;

2) sdnastab kahetehtelise tekstllesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

3) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstilesandeid (naiteks Uhendamine liitmisel ja
korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja
vordlemine);

4) analuusib ja lahendab iseseisvalt eri tilpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid;

5) hindab &petaja abiga ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

7) valib endale 6petaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Opitulemused klassiti:

1. klass
Opitulemus Tagasiside opitulemuse Teemad/dpitegevused
saavutatusele
Opilane leiab arvu Opilane leiab praktilise Arvutamine.
loendamise tulemusena ja loendamise tulemusena Arvud 0-100.

kirjutab selle numbrite abi

arvu ning kirjutab selle.
Suuline tagasiside.

E’éhiméisted: arv, number.
Opilane loendab ja kirjutab
selle tulemusena arvu.

Opilane loeb ja kirjutab
naturaalarve 0—-100

Opilane kirjutab arve dpetaja
dikteerimise jargi.
Tunnikontroll.

Arvutamine.
Opilane loeb arve ja kirjutab
neid 0-100.




Opilane loeb ja kirjutab
jargarve

Opilane kasutab jargarve
mangulises tegevuses -
rihmatdo.

Arvutamine.

Opilane loeb ja &pib tundma
jargarve erinevates
ulesannetes.

Opilane jarjestab ja vérdleb
naturaalarve 0—-100

Opilane jarjestab ja vérdleb
naturaalarve 0-100 toolehel.

Arvutamine.

Opilane 6pib jarjestama ja
vordlema naturaalarve 0-
100.

Opilane liidab ja lahutab
peast arve 20 piires

Opilane liidab ja lahutab 20
piires.
Tunnikontroll.

Arvutamine.

Opilane harjutab liitmist ja
lahutamist 20 piires
erinevates tegevustes:
interaktiivsetes
keskkondades, paaris- ja
ruhmatoo.

Opilane kirjeldab
mootuhikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu

Opilane riihmitab erineva
suurusega esemeid
todlehel.

Moobtmine.

Opilane kirjeldab
pikkusuhikuid meeter ja
sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu.

Opilane hindab enda
Umbruses suurusi ja oskab
neid arvestada

Opilane hindab enda
Umbruses suurusi praktilise

uurimusliku tegevuse kaudu.

Méétmine.
Opilane hindab ja mdddab
SUuUrusi.

Opilane mdédab 16igu
pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu

Opilane mdddab praktilise
tegevuse kaigus erinevaid
pikkusi.

M&dtmine.

Opilane mdddab vahemaad
joonlaua ja muude
vahenditega meetrites ja
sentimeetrites.

Opilane liidab ja lahutab
nimega arve

Opilane liidab ja lahutab
nimega arve toolehel.

Mootmine.
Opilane harjutab nimega
arvude liitmist ja lahutamist.

Opilane leiab Gimbritsevast
oppetundides kasitletud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid

Opilane oskab nimetada
enda Umbrusest 6pitud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane leiab erinevatest
keskkondadest (6ues,
ruumis) dppetundides
kasitletavaid ruumilisi ja
tasandilisi kujundeid.

Opilane eristab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid (16ik,
ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkilik) ja nende
pdhilisi elemente

Opilane eristab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid ja
nende pohilisi elemente -
suuline vastamine etteantud
kujundite abil.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane joonestab etteantud
pikkusega 16igu, 6pib
eristama sirget
kdverjoonest, tundma ruutu,
ristkulikut, ringi ja kolmnurka
ning naitama nende
elemente (tipp, kilg, nurk).

Opilane koostab ihetehtelisi

Opilane koostab suuliselt

Probleemide lahendamine.




teksttlesandeid

Uhetehtelisi tekstllesandeid
esemete vai pildiseeria abil.

Opilane &pib koostama
Opetaja abiga lihntsamaid
Uhetehtelisi tekstlilesandeid/
matemaatilisi jutukesi.

Opilane lahendab iseseisvalt
eri tuUpi Uhetehtelisi
tekstllesandeid

Opilane lahendab iseseisvalt
Uhetehtelisi tekstulesandeid
kirjalikus t060s.

Probleemide lahendamine.
Opilane 6pib leidma
tekstlilesandes kisimuse ja
leidma sobiva
lahenduskaigu.

Opilane hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Opilane hindab oma arengut
eneseanallusi lehel.

Probleemide lahendamine.
Opilane analiiiisib épetaja
abiga lahendatud
Ulesannetes enda vigu.

naturaalarve 0—-1000

0-1000 dpetaja suulise
etteutlemise jargi voi
etteantud jarkude pdéhjal
toolehel.

2. klass
Opitulemus Tagasiside dpitulemuse Teemad/dpitegevused
saavutatusele
Opilane loeb ja kirjutab Opilane kirjutab naturaalarve | Arvutamine.

Opilane loendab, loeb ja
kirjutab naturaalarve 0-1000.

Opilane loeb ja kirjutab
jargarve

Opilane kasutab jargarve
mangulises tegevuses -
rihmatoo.

Arvutamine.
Opilane loeb ja kirjutab
jargarve.

Opilane teab nelja
aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi

Opilane teab liitmise ja
lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi ning
oskab madistete pdhjal
koostada tehet ja leida selle
vaartust téolehel.

Arvutamine.

Opilane harjutab manguliselt
ja kirjalikult nelja
aritmeetilise tehte liikkmete
nimetusi.

Opilane jarjestab ja vérdleb
naturaalarve 0-1000

Opilane jarjestab ja vérdleb
naturaalarve 0-1000
téolehel.

Arvutamine.

Opilane 6pib jarjestama ja
vordlema naturaalarve 0-
1000.

Opilane liidab ja lahutab
peast arve 100 piires

Opilane liidab ja lahutab 100
piires erinevates
interaktiivsetes
keskkondades.

Arvutamine.

Opilane harjutab peast
litmist ja lahutamist 100
piires.

Opilane leiab vérdustes tahe
arvvaartuse proovimise teel

Opilane taidab tabeli, milles
esineb tahtavaldis.

Arvutamine.

Opilane harjutab vérdustes
tahe arvvaartuse leidmist
proovimise teel.




Opilane selgitab korrutamist
litmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise pdordtehet

Opilane leiab mangulises
tegevuses liitmise ja
korrutamise vahelise seose.
Praktilised tegevused
jagamist vajavate
Ulesannete lahendamiseks.

Arvutamine.

Opilane harjutab korrutamist
ja jagamist erinevates
ulesannetes. Selgitab
korrutamist litmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise
pO6rdtehet.

Opilane hindab enda
Umbruses suurusi ja oskab
neid arvestada

Opilane hindab enda
Umbruses suurusi praktilise
uurimusliku tegevuse kaudu.

Mdootmine.

Opilane 6pib hindama enda
Umbruses suurusi ja oskab
neid arvestada.

Opilane maistab, mida
esitatud moodtarv reaalselt
tahendab

Opilane maistab ja oskab
Uhendada sobiva mddtarvu
ja pildi.

M&dtmine.

Opilane hindab lihtsamatel
juhtudel pikkust silma jargi
(m, cm).

Opilane mdédab 16igu
pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega I6igu

Opilane oskab tdélehel
moddta ja joonestada
etteantud pikkusega I6iku.

Mo6tmine.

Opilane mdddab I18igu
pikkuse ja harjutab etteantud
pikkusega Idigu
joonestamist.

Opilane kasutab mddtes
sobivaid mdétuhikuid

Opilane mdddab praktilises
tegevuses esemeid ja valib
selleks sobivad mootihikud.

MoGtmine.
Opilane 6pib kasutama
sobivaid mootihikuid.

Opilane liidab ja lahutab
nimega arve

Opilane liidab ja lahutab
nimega arve t66lehel.

MoGtmine.
Opilane harjutab nimega
arvude liitmist ja lahutamist.

Opilane kasutab asjakohast
keelt imbruses esinevate
ruumiliste vormide
kirjeldamiseks

Opilane kasutab paaristé6
kaigus asjakohast keelt
Umbruses esinevate
ruumiliste vormide
kirjeldamiseks.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane leiab sarnasuse
ruumiliste kujundite ja
Umbritsevate esemete vahel.

Opilane eristab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kdver- ja
murdjoon, 16ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkilik, kera, kuup,
risttahukas, plramiid,
silinder, koonus)

Opilane nimetab
suuliselt/kirjutab
demonstreeritavate
ruumiliste kujundite
nimetused.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane harjutab
geomeetriliste kujundite
tundmist.

Opilane joonestab ristkiiliku
ja ruudu

Opilane joonistab pildi
kasutades ristkulikuid ja
ruute.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane harjutab ristkiliku ja
ruudu joonestamist.

Opilane sdnastab
kahetehtelise tekstlilesande

Opilane oskab kirjalikus t&ds
sBnastada kahetehtelistes

Fjrobleemide lahendamine.
Opilane modelleerib dpetaja




lahendamiseks vajalikud
kisimused

tekstlilesannetes vajalikud
kisimused.

abiga tekstulesande sisu,
selgitades selle abil tekstis
antud seoseid ja harjutab
kUsimuste sdnastamist.

Opilane koostab erinevat liiki
Uhetehtelisi tekstulesandeid
(nditeks Uhendamine
litmisel ja osa eraldamine
lahutamisel)

Opilane koostab
kaasdpilasele erinevat tutpi
Uhetehtelisi tekstllesandeid.
Opilane lahendab kaaslase
koostatud Ulesande ja annab
koostajale hinnangu.

Probleemide lahendamine.
Opilane 6pib koostama
erinevat tlupi Ghetehtelisi
tekstllesandeid.

Opilane analiiiisib ja
lahendab iseseisvalt eri
tUlpi Ghe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid

Opilane rakendab
omandatud teadmisi ja
oskusi kontrolltéés
iseseisvalt eri tldpi Ghe- ja
kahetehtelisi tekstllesandeid
lahendades.

Probleemide lahendamine.
Opilane harjutab épetaja
abiga eri tldpi Ghe- ja
kahetehtelisi tekstlilesandeid
lahendama.

Opilane hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Opilane hindab oma arengut
eneseanaluusi lehel.

Probleemide lahendamine.
Opilane analliisib dpetaja
abiga lahendatud
Ulesannetes enda vigu.

naturaalarve 0—10 000

naturaalarve 0-10 000
Opetaja suulise etteltlemise

3. klass
Opitulemus Tagasiside pitulemuse Teemad/dpitegevused
saavutatusele
Opilane loeb ja kirjutab Opilane kirjutab Arvutamine.

Opilane loendab, loeb ja
kirjutab naturaalarve

jargarve

kahel erineval viisil (araabia
numbrid punktiga, rooma
numbrid) t6dlehel.

jargi voi etteantud jarkude 0-10 000.
pohjal tddlehel.
Opilane loeb ja kirjutab Opilane kirjutab jéargarve Arvutamine.

Opilane harjutab jargarvude
lugemist ja kirjutamist.

Opilane teab nelja
aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi

Opilane teab liitmise ja
lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi ning
oskab mdistete pdhjal
koostada tehet ja leida selle
vaartust tddlehel.

Arvutamine.

Opilane harjutab nelja
aritmeetilise tehte liikkmete
nimetusi.

Opilane jarjestab ja vérdleb
naturaalarve 0-10 000

Opilane jarjestab ja vordleb
naturaalarve 0-10 000
erinevates mangulistes
tegevustes ja tédlehel.

Arvutamine.

Opilane harjutab
naturaalarvude 0-10 000
jarjestamist ja vordlemist.

Opilane esitab arvu iiheliste,
kimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana

Opilane oskab suuliselt
esitada arvu jarkarvude
summana.

@rvutamine.
Opilane lahendab
Ulesandeid arvu koostise




moistmiseks.

Opilane liidab ja lahutab
peast arve 100 piires,
kirjalikult 10 000 piires

Opilane liidab ja lahutab 100
piires peast ja 10 000 piires
kirjalikult erinevates
interaktiivsetes
keskkondades, praktilistes
elulistes Ulesannetes ning
kontrolltdds.

Arvutamine.

Opilane harjutab liitmist ja
lahutamist peast 100 piires
ja kirjalikult 10 000 piires.

Opilane valdab
korrutustabelit (korrutab ja
jagab peast Uhekohalise

Opilane valdab
korrutustabelit (korrutab ja
jagab peast Uhekohalise

@rvutamine.
Opilane harjutab
korrutustabelit mitmel

arvuga 100 piires) arvuga 100 piires) ja erineval viisil.
kasutab oma oskusi
interaktiivses keskkonnas,
téolehel, kontrolltdds.

Opilane méaarab dige tehete | Opilane méarab dige tehete | Arvutamine.

jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine,
litmine/lahutamine)

jarjekorra avaldises ja
arvutab avaldise vaartuse
kirjalikes toodes.

Opilane lahendab erinevaid
Ulesandeid tehete jarjekorra
maaramiseks.

Opilane leiab Y%, ¥4, Vaja ¥s
arvust

Opilane leiab arvust V2, V4, V4
ja ¥ tdolehel.

Arvutamine.

Opilane harjutab leidma
arvust pool (%2), veerand
(va), kolmandikku ('4) ja
viiendikku ().

Opilane leiab vérdustes téahe
arvvaartuse proovimise teel

Opilane taidab tabeli, milles
esineb tahtavaldis.

Arvutamine.

Opilane harjutab vérdustes
tahe arvvaartuse leidmist
proovimise teel.

Opilane selgitab korrutamist
litmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise pdordtehet

Opilane leiab mangulises
tegevuses liitmise ja
korrutamise vahelise seose.
Praktilised tegevused
jagamist vajavate
Ulesannete lahendamiseks.

Arvutamine.

Opilane harjutab korrutamist
ja jagamist erinevates
Ulesannetes. Selgitab
korrutamist litmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise
poordtehet.

Opilane selgitab murdude
V2, Vs, Va ja Y5 tahendust
osana kujundist ja osana
hulgast

Opilane maarab murde 2,
Vs, a ja ¥s kujundist ja osana
hulgast praktilistes toodes.

Arvutamine.
Opilane varvib ja margib %,
Vs, Va, ja Y5 kujundist.

Opilane hindab enda
Umbruses suurusi ja oskab
neid arvestada

Opilane hindab enda
Umbruses suurusi praktilise
uurimusliku tegevuse kaudu.

Mdootmine.

Opilane 6pib hindama enda
Umbruses suurusi ja oskab
neid arvestada.




Opilane tunneb kella ja
kalendrit ning seostab neid
teadmisi oma elu tegevuste
ja sundmustega.

Opilane kasutab ajalihikute
moisteid: sajand, aasta, kuu,
nadal, 66paev, tund, minut
ja sekund ning kirjeldab neid
oma elus asetleidvate
stindmuste jargi linktekstis.

Mootmine.

Opilane 6pib kasutama
ajauhikute moisteid: sajand,
aasta, kuu, nadal, 66paev,
tund, minut ja sekund ning
kirjeldab neid oma elus
asetleidvate sindmuste
jargi.

Opilane maistab, mida
esitatud modtarv reaalselt
tahendab.

Opilane maistab ja oskab
maarata sobiva modtarvu.

M&dtmine.

Opilane hindab lihtsamatel
juhtudel pikkust silma jargi
(mm, cm, dm, m).

Opilane teisendab pikkus-,
massi- ja ajauhikutega
(valdavalt ainult
naaberthikuid)

Opilane oskab teisendada
erinevaid pikkus-, massi- ja
ajathikuid Kirjalikus t60s.

Mdbtmine.

Opilane harjutab pikkus-,
massi- ja ajauhikute
teisendamist.

Opilane mdddab hulknurga
kilgede pikkused ja arvutab
umbermdddu

Opilane oskab médta
hulknurga kulgede pikkusi ja
leida Umbermddtu praktilises
t60s.

M&dtmine.

Opilane mdddab hulknurga
kilgede pikkusi ja harjutab
Umbermoddu leidmist.

Opilane arvutab murdjoone
pikkuse

Opilane mdddab ja arvutab
murdjoone pikkuse
sentimeetrites praktilises
t60s.

Mdotmine.
Opilane mé6dab ja arvutab
murdjoone pikkuse.

Opilane kasutab mddtes
sobivaid mdotuhikuid

Opilane oskab kasutada
sobivaid mdotihikuid
iseseisvas praktilises
uurimuslikus t66s.

Mdootmine.

Opilane mdddab
igapaevaelus ettetulevate
kehade masse ja pikkusi,
kasutades sobivaid uhikuid.

Opilane liidab ja lahutab
nimega arve

Opilane oskab liita ja
lahutada nimega arve
kirjalikus tunnitoos.

Maotmine.
Opilane harjutab liitma ja
lahutama nimega arve.

Opilane selgitab hulknurga
Umbermd6du moiste
tahendust

Opilane oskab suuliselt
selgitada hulknurga
Umbermdotu.

M&6tmine.

Opilane 6pib selgitama
umberm&6du mdistet ja
kasutama seda hulknurkade
puhul.

Opilane kasutab asjakohast
keelt imbruses esinevate
ruumiliste vormide
kirjeldamiseks

Opilane kasutab paaristé6
kaigus asjakohast keelt
Umbruses esinevate
ruumiliste vormide
kirjeldamiseks.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane leiab sarnasuse
ruumiliste kujundite ja
Umbritsevate esemete
vahel.

Opilane eristab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirg-, kover- ja

Opilane tunneb ja oskab
nimetada geomeetrilisi
kujundeid kontrolltdds.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane harjutab
geomeetrilisi kujundeid




murdjoon, 16ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkllik, kera, kuup,
risttahukas, putramiid,
silinder, koonus) ja nende
pohilisi elemente

(punkt, sirg-, kdver- ja
murdjoon, 16ik, ring,
hulknurk, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkllik, kera, kuup,
risttahukas, puramiid,
silinder, koonus) ja nende
pohilisi elemente.

Opilane riihmitab
geomeetrilisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste alusel

Opilane eristab tasapinnalisi
ning ruumilisi kujundeid ja
oskab neid iseloomustada
mdistete (tipp, serv, tahk,
kilg, nurk) ja maketi abil.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane 6pib eristama
tasapinnalisi kujundeid
ruumilistest kujunditest
nende tunnuste alusel.

Opilane joonestab
vordkulgse kolmnurga,
ringjoone

Opilane joonestab
vordkulgset kolmnurka ja
ringjoont sirkli ja joonlaua
abil tddlehel.

Geomeetrilised kujundid.
Opilane harjutab vérdkiilgse
kolmnurga ja ringjoone
joonestamist sirkli ja
joonlaua abil.

Opilane modelleerib bpetaja
abiga tekstllesande sisu,
selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt)

Opilane kasutab kirjalikus
to6s tektllesannete
lahendamisel skeeme ja
jooniseid.

Probleemide lahendamine.
Opilane modelleerib &petaja
abiga tekstllesande sisu,
selgitades selle abil tekstis
antud seoseid ja harjutab
kisimuste sdnastamist.

Opilane sénastab
kahetehtelise tekstlilesande
lahendamiseks vajalikud
kisimused

Opilane oskab kirjalikus t6ds
sbnastada kahetehtelistes
tekstulesannetes vajalikud
kisimused.

Probleemide lahendamine.
Opilane lahendab
kahetehtelisi
tekstulesandeid 6pitud
arvutusoskuse piires.

Opilane koostab erinevat liiki
Uhetehtelisi tekstulesandeid
(nditeks Uhendamine
litmisel ja korrutamisel, osa
eraldamine lahutamisel,
mahutamine jagamise teel,
suuruste muutumine ja
vordlemine)

Opilane oskab koostada
erinevat liiki Ghetehtelisi
tekstulesandeid paaristdona.

Probleemide lahendamine.
Opilane 8pib koostama
erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstlilesandeid.

Opilane analliisib ja
lahendab iseseisvalt eri
tilpi Ghe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid

Opilane anallusib ja
lahendab iseseisvalt eri
tUlpi Ghe- ja kahetehtelisi
tekstulesandeid kontrolltd6os.

Probleemide lahendamine.
Opilane anallisib ja
lahendab iseseisvalt eri
thdpi Uhe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid.

Opilane hindab &petaja
abiga ulesande
lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust

Opilane hindab oma arengut
eneseanallusi lehel.

Probleemide lahendamine.
Opilane analliiisib dpetaja
abiga lahendatud
Ulesannetes enda vigu.




Opilane rakendab
omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemilesannete
lahendamisel

Opilane rakendab
omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemilesannete
lahendamisel
projektilesande raames.

Probleemide lahendamine.
Opilane harjutab
probleemilesannete
lahendamist.

Opilane valib endale 6petaja
suunamisel voimetekohase

Opilane valib endale 6petaja
suunamisel voimetekohase

Probleemide lahendamine.
Opilane harjutab erineva

probleemi ja lahendab selle probleemi ja lahendab selle | raskusastmega
kirjalikus t00s. probleemulesandeid
lahendama.

Probleemide lahendamine.
Opilane pustitab endale
eesmarke ja hindab nende
taitmist perioodi 16pus.

Opilane hindab oma arengut
eneseanalldsi lehel.

Opilane hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Opitulemused Il kooliaste

Arvutamine

Il kooliastme I6petaja:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolm komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) Umardab arvu etteantud jarguni;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), taisarve ning positiivseid ratsionaalarve
(kuni kolme komakohaga kimnendmurde; harilikke murde, mille Ghine nimetaja on kuni 100);
5) teab hariliku ja kimnendmurru maéisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kimnendlahendi;

8) arvutab peast (litmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) taisarvude
ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille vahim Ghine
nimetaja on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jarjekorda;

11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

13) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse ulesandeid);

14) sbnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdédérdarvu ja absoluutvaartuse.

Andmed

Il kooliastme IBpetaja:

1) selgitab protsendi mdistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;



4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja
sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) analuusib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- vdi sektordiagrammina,
pdhjendab valikut.

Algebra

Il kooliastme I6petaja:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vérrand, valem;

2) avaldab uhetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vdrrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vérrandeid;

4) selgitab arvutamisseaduste lUlekandmist algebrasse;

5) lihtsustab Uhe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise vaartuse;

Geomeetrilised kujundid ja moé6tmine

Il kooliastme I6petaja:

1) moistab ja selgitab mddtuhikutevahelisi seoseid:;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajathikuid;

3) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad, Idikuvad ja
paralleelsed sirged; ruudu, ristklliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (taisnurk, teravnurk, ndrinurk, sirgnurk, kérvunurgad,
tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil I6igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning
sirge suhtes simmeetrilisi kujundeid,;

6) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda Ulesandeid lahendades;

7) mdistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tdhendust;

8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab  (Pii) tAhendust ja seost ringjoone pikkusega;

10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) pbhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vérdsuse tunnuste abil;
14) liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi;

15) toob naiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi (naiteks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine

Il kooliastme IBpetaja:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi Ulesande lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;



5) rakendab omandatud teadmisi

lahendamisel;

ja oskusi

6) lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid;
7) koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid;

8) kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Opitulemused klassiti:

uute tundmatute probleemilesannete

4. klass
Opitulemus Tagasiside 6pitulemuse Teemad/dpitegevused
saavutatusele
Opilane loeb ja kirjutab Testl/virtuaalne test, Arvutamine.

naturaalarve (kuni miljonini),
taisarve, lihtsamaid harilikke
murde

kodutdo, suuline tagasiside,
uhine arutelu,
mitmekulgsete Ulesannete
lahendamine, rihmat6o

Arvud miljonini.
Kirjutab ja loeb arve
1 000 000 piires.

Opilane kirjutab
naturaalarve jarkarvude
summana

Test, kodutdo, suuline
tagasiside, enesehindamine,
Uhine arutelu, iseseisev t60,
paaristod

Arvutamine.

Arvu jark, jarguihikud,
jarkarvude summa.
Naturaalarvu jarkarvude
summana kirjutamine.

Opilane jarjestab ja vérdleb
naturaalarve (kuni miljonini)

Test/virtuaalne test,
kodut6o, suuline tagasiside,
Uhine arutelu,
mitmekulgsete Ulesannete
lahendamine, rihmatoo

Arvutamine.

Naturaalarvu kujutamine
arvkiirel.

Vordleb ja jarjestab
naturaalarve kuni miljonini,
nimetab arvule eelneva voi
jargneva arvu.

Opilane teab hariliku murru
moistet

Suuline tagasiside

Arvutamine.

Harilik murd.

Pdhimdisted: murru lugeja,
murru nimetaja, tervik,
osa.

Opilane kujutab joonisel
harilikku murdu osana
tervikust

Test/virtuaalne test,
kodutdd, suuline tagasiside,
Uhine arutelu,
mitmekulgsete Ulesannete
lahendamine, rihmatoo

Arvutamine.
Murru kujutamine osana
tervikust.

Opilane arvutab peast
(liitmine ja lahutamine 1000
piires, korrutamine ja
jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (litmine ja
lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine
1000 piires)

Test, kodutod, suuline
tagasiside, enesehindamine,
Uhine arutelu, iseseisev to0,
paaristod

Arvutamine.

Liitmise ja lahutamise
omadused peastarvutamisel.
Kirjalik litmine ja lahutamine
10 000 piires.

Liidab ja lahutab peast
naturaalarve 1000 piires.
Liidab ja lahutab kirjalikult
naturaalarve 10 000 piires.




Korrutab peast naturaalarve
100 piires.

Korrutab naturaalarvu 10, 100
ja 1000-ga.

Opilane rakendab tehete
jarjekorda

Kontrollt6o, kodutoo, suuline
tagasiside, enesehindamine,
Ulesande koostamine, t60
virtuaalses keskkonnas,
Uhine arutelu, iseseisev t60,
rihmatoo

Arvutamine.
Tehete jarjekord.
Tehete jarjekorra
rakendamine.

Opilane eristab paaris- ja
paarituid arve

Suuline tagasiside

Arvutamine.

Paaris- ja paaritud arvud.
Paaris- ja paaritute arvude
eristamine.

Opilane leiab arvu ruudu

Test, iseseisev t60, kodutoo,
suuline tagasiside

Arvutamine.
Arvu ruut.
Arvu ruudu leidmine.

Opilane leiab &petaja abiga
osa tervikust

Paaris- ja rthmatd6. Suuline
tagasiside

Andmed.

Tervik, osa, harilik murd.
Leiab osa (Uhe kolmandiku,
Uhe seitsmendiku, kolm
neljandikku jne) tervikust.
Leiab terviku etteantud osa
kaudu.

Opilane teab joon- ja
tulpdiagrammi ning loeb neilt
andmeid

Kodutoo, test, suuline
tagasiside, Glesande
koostamine

Andmed.

Joon- ja tulpdiagramm.
Joon- ja tulpdiagrammi
lugemine ja joonestamine.

Opilane kasutab andmete
kogumiseks lihtsamaid
erinevaid meetodeid
(m66tmine, kiisimustik).

Rihmat6o, paaristdd,
iseseisev t60

Andmed.
Loendamine, kisimustik,
modtmine.

Opilane avaldab
Uhetehtelisest valemist
tundmatu

Test, kodutdo, iseseisev t60

Algebra.

Taht vorduses, avaldis,
arvavaldis, avaldise vaartus,
tundmatu.

Vorduste lahendamine.

Opilane leiab antud arvude
seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid
vorrandeid

Test, t60 virtuaalses
keskkonnas, kirjalik
tagasiside, enesehindamine

Algebra.

Vorrand, vorrandi lahend,
tundmatu.

Vorrandi lahendamine.

Opilane arvutab tahtavaldise
vaartuse

Test, t00 virtuaalses
keskkonnas, kirjalik
tagasiside, enesehindamine

Algebra.

Avaldis, avaldise vaartus,
tundmatu.

Tahtavaldise lahendamine.

Opilane maistab ja selgitab

Test, suuline tagasiside,

Geomeetrilised kujundid ja




mootuhikute vahelisi
seoseid

enesehindamine, kodutdo

mddtmine.

Mo6tuhik, nimega arv,
millimeeter (mm),
sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter
(m),

kilomeeter (km).
Modtuhikute vaheliste
seoste mdistmine ja
selgitamine.

Opilane teab ning teisendab
pikkus-, pindala-, ja
ajauhikuid

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine, kodut6o

Geomeetrilised kujundid ja
madtmine.

Pikkusuhik, pindalathik,
ajauhik.

Pikkus-, pindala- ja
ajalhikute teisendamine.

Opilane joonestab ning
tahistab punkti, sirge, kiire,
I6igu, murdjoone; ruudu,
ristkuliku, kolmnurga, ringi
joonestusvahendite abil

Test/virtuaalne test,
kodutdd, suuline tagasiside

Geomeetrilised kujundid ja
mo&otmine.

Sirge, kiir, 16ik, punkt,
murdjoon, ruut, ristkdlik,
kolmnurk, ring.

Opitud geomeetriliste
kujundite joonestamine.

Opilane maistab ja selgitab
pindala mdiste tahendust

Suuline tagasiside

Geomeetrilised kujundid ja
mddtmine.

Pindala.

Pindala mdiste selgitamine.

Opilane valib endale sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

Iseseisev 100, paaristdo,
suuline tagasiside, kodut6o

Probleemide lahendamine.
Probleemilesanne.
Tekstulesannete
visandamine,
visualiseerimine ja
lahendamine.

Opilane valib endale sobiva
lahenduste

Suuline tagasiside,
enesehindamine,
digivahendite kasutamine
iseseisva too0 ja
enesekontrolli vahendina

Probleemide lahendamine.
Probleemilesanne.
Lahenduste leidmine ja
tulemuse kriitiline
hindamine.

Opilane kontrollib ja hindab
oma lahenduskaikude
tulemust

Iseseisev t00, suuline
tagasiside, enesehindamine

Probleemide lahendamine.
Probleemilesanne.
Lahenduskaikude
kontrollimine ja hindamine.

Opilane lahendab
mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

Iseseisev 160, paaristdo,
kontrollt6d, enesehindamine

Probleemide lahendamine.
Mitmetehteliste
tekstlilesannete
lahendamine.

Opilane hindab oma arengut

Enesehindamine

Probleemide lahendamine.




matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Matemaatiliste teadmiste ja
oskuste hindamine.

naturaalarve (kuni miljardini)

tagasiside, Uhine arutelu,
mitmekulgsete Ulesannete
lahendamine, rithmatoo

5. klass
Opitulemus Tagasiside dpitulemuse Teemad/opitegevused
saavutatusele
Opilane loeb ja kirjutab Test/virtuaalne test, suuline | Naturaalarvud

Naturaalarvude klassid

Opilane kirjutab
naturaalarve jarkarvude
summana

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine, ihine
arutelu, iseseisev t00,
paaristod

Naturaalarvud.
Arvu jark, jarguthikud ja
jarkarv

Opilane timardab arvu
etteantud jarguni

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside, vastastikune
hindamine

Naturaalarvud
Naturaalarvude tmardamine
Jarguihikud

Opilane jarjestab ja vérdleb
naturaalarve (kuni miljonini)

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside

Naturaalarvud
Naturaalarvude vordlemine

Opilane arvutab peast
(liitmine ja lahutamine 1000
piires, korrutamine ja
jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (litmine ja
lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine
1000 piires)

Kontrolltdo, suuline
tagasiside, enesehindamine,
ulesande koostamine, t60
virtuaalses keskkonnas,
Uhine arutelu, iseseisev t60,
ruhmatoo

Naturaalarvud
Naturaalarvude liitmine ja
litmisseadused
Naturaalarvude lahutamine
ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine
Naturaalarvude korrutamine
ja jagamine

Korrutamise seadused ja
jagatise péhiomadus
Jaagiga jagamine

Opilane tunneb tehete
omadusi ning tehete liikmete
ja tulemuste seoseid

Test, suuline tagasiside,
ulesande koostamine

Vérrand ja selle lahendamine
Avaldis. Liitmisseadused
Lahutamise omadused
Sulgude avamine ja
uhisteguri sulgude ette
toomine

Opilane rakendab tehete
jarjekorda

Test, suuline tagasiside,
vastastikune hindamine

Arvutamine
Tehete jarjekord

Opilane eristab paaris- ja
paarituid arve

Suuline tagasiside,
enesehindamine,
digivahendite kasutamine
iseseisva t60 ja
enesekontrolli vahendina

Jaguvuse tunnused
Paari- ja paaritu arv




Opilane eristab alg- ja
kordarve nende omaduste
pdhjal

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside

Algarvud ja kordarvud
Kordarvu lahutamine
algteguriteks

Opilane kasutab maisteid
kordne ja tegur (nt
lahendades jaguvuse
ulesandeid)

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside, vastastikune
hindamine, Uhine arutelu,
iseseisev t60, llesande
lahenduse esitus, paarist6o

Algarvud ja kordarvud
Kordarvu lahutamine
algteguriteks
Harilikud murrud
Jaguvuse tunnused
Arvude Uhistegurid ja
Uhiskordsed

Opilane sénastab ja kasutab
jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-
9- ja 10-ga)

Ulesande koostamine,
test/virtuaalne test, suuline
tagasiside, Uhine arutelu

Jaguvuse tunnused

Opilane leiab arvu ruudu ja
kuubi, mdistab ja selgitab
pindala ja ruumala mdistete
tahendust ning arvutab
ruudu, kuubi, risttahuka
pindala ja ruumala

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside

Geomeetrilised kujundid
Hulknurgad. Ristkulik. Ruut
Kimnendmurdude
korrutamine

Ruumilised kujundid
Risttahukas ja kuup
Risttahuka ja kuubi pindala
ning ruumala

Opilane loeb ja kirjutab
positiivseid ratsionaalarve
(kuni kolm komakohta)

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside

Harilikud murrud
Kimnendmurrud

Opilane jarjestab ja vérdleb
positiivseid ratsionaalarve
(kuni kolme komakohaga
kiimnendmurde)

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside, vastastikune
hindamine

Murdude vordlemine
Harilikud murrud
Kimnendmurdude
vordlemine

Opilane teisendab hariliku
murru kiimnendmurruks,
[6pliku kimnendmurru
harilikuks murruks ning leiab
hariliku murru
kiimnendlahendi

Test/virtuaalne test, suuline
tagasiside, vastastikune
hindamine

Tehted murdudega (litmine,
lahutamine, korrutamine ja
jagamine)

Lihtmurrud ja ligmurrud
Umardamine

Opilane arvutab peast
positiivsete
ratsionaalarvudega
(kimnendmurdudega)

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine

Tehted murdudega
Kimnendmurdude liitmine ja
lahutamine, korrutamine ja
jagamine




Opilane kujutab joonisel
harilikku murdu osana
tervikust

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine

ArvKkiir ja skaala
Kimnendmurru kujutamine
arvkiirel. Harilik murd

Opilane teab joon- ja
tulpdiagrammi ning loeb
neilt andmeid

Suuline tagasiside,
enesehindamine, lhine
arutelu, iseseisev t00

Arvandmete korrastamine
Diagramm

Opilane illustreerib
joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil
arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga

To0o virtuaalses keskkonnas,
kirjalik tagasiside,
enesehindamine

Arvandmete korrastamine
Diagramm

Opilane joonistab ja loeb
temperatuuri ning liikumise
graafikut

Test, enesehindamine,
Uhine arutelu, iseseisev t00,
moodtmine, markimine

ArvKkiir ja skaala

Opilane kasutab andmete
kogumiseks erinevaid
meetodeid (mddtmine,
kisimustik)

Kisimustiku koostamine,
suuline vestlus

Arvkiir ja skaala
Arvandmete korrastamine
Diagramm

Opilane kogub lihtsa
andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise

Suuline tagasiside,
vastastikune hindamine,
Uhine arutelu, praktiline t66

Arvandmete korrastamine
Diagramm
Aritmeetiline keskmine

Opilane analtusib, milliseid
andmeid esitada tabelina,
milliseid joon- ja
tulpdiagrammina, pohjendab
valikut

To0o virtuaalses keskkonnas,
kirjalik tagasiside,
enesehindamine

Arvandmete korrastamine
Diagramm
Aritmeetiline keskmine

Opilane selgitab maisteid
avaldis, arvavaldis,
tahtavaldis, vordus, vorrand,
valem

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine

Matemaatilised avaldised
Vérrand ja selle lahendamine

Opilane avaldab
Uhetehtelisest valemist
tundmatu

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine

Matemaatilised avaldised
Vérrand ja selle lahendamine
Sulgude avamine

Unhisteguri sulgude ette
toomine

Opilane leiab antud arvude
seast vorrandi lahendi,
lahendab lihtsamaid
vorrandeid

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine

Matemaatilised avaldised
Vérrand ja selle lahendamine
Sulgude avamine

Uhisteguri sulgude ette
toomine




Opilane lihtsustab (ihe
muutujaga avaldisi ning
arvutab tdhtavaldise
vaartuse

Test, suuline tagasiside,
enesehindamine

Matemaatilised avaldised
Vérrand ja selle lahendamine
Sulgude avamine

Uhisteguri sulgude ette
toomine

Opilane maistab ja selgitab
mddtihikutevahelisi seoseid

Test, kirjalik tagasiside,
enesehindamine, praktiline
t6o

Geomeetrilised kujundid
Hulknurgad

Murrud ja mddtuhikute
kimnendsusteem

Opilane teab ning teisendab
pikkus-, pindala-, ruumala-
ja ajalthikuid

Test, suuline arutelu

Geomeetrilised kujundid
Hulknurgad

Murrud ja moétuhikute
kiimnendsisteem

Opilane joonestab ning
tahistab punkti, sirge, kiire,
I6igu, murdjoone; ristuvad,
I6ikuvad ja paralleelsed
sirged; ruudu, ristkdliku,
kolmnurga, ringi nii
joonestusvahendite abil kui
ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi

To0 virtuaalses keskkonnas,
kirjalik tagasiside,
enesehindamine, esitluse
koostamine

Geomeetrilisised kujundid
Hulknurk, ristkulik, ruut,
kolmnurk

Punkt, sirgloik, Kiir, 1digu
pikkus, sirge, tasand, 18igu
keskpunkt

Sirgete 16ikumine
Paralleelsed ja ristuvad
sirged

Opilane joonestab, liigitab ja
md&ddab nurki (taisnurk,

Test, suuline tagasiside.

Nurk ja nende liigid
Nurgakraad ja nurga

teravnurk, nirinurk, sirgnurk, r}?f)()tmine g
~ . orvunurga
koérvunurgad, tippnurgad) Tippnurgad
Opilane teab plaanimdddu Tunnitdo, uhine arutelu, Mootkava
tahendust ja kasutab seda iseseisev t60 vihikusse Plaanimoot

ulesandeid lahendades

lihtsa plaani (korter)
visandamine

Opilane nimetab
probleemide lahendamise
skeemi (nt Pdlya vmt)
etappe ja kasutab
probleemide lahendamise
skeemi Ulesande
lahendamiseks

Suuline tagasiside, teksti
moistmine, lahendusplaani
koostamine ja taitmine,
kisimuste esitamine,
vastuse sonastamine ja
hindamine

Tekstulesanded

Opilane valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust

Ulesande lahenduse esitus

Tekstulesanded




Opilane kontrollib ja hindab
oma lahenduskaikude
tulemust

Suuline tagasiside,
enesehindamine

Tekstulesanded

Opilane rakendab
omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemilesannete
lahendamisel

Kirjalik tagasiside,
vastastikune hindamine,
enesehindamine,
probleemilesande
koostamine

Tekstulesanded

Opilane hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Suuline tagasiside,
enesehindamine,
refleksioon

Labivalt koikide teemade
juures

nimetaja on kuni 100

6. klass
Opitulemus Tagasiside dpitulemuse Teemad/opitegevused
saavutatusele
Opilane jarjestab ja vérdleb | Suuline tagasiside, Arvkiir
harilikke murde, mille Uhine | enesehindamine Skaala

Harilikud murrud

Opilane loeb ja kirjutab
harilikke murde kuni
nimetajaga 1000

Suuline tagasiside,
enesehindamine

Harilikud murrud, kirjutamine
ja nende lugemine

Opilane teab hariliku ja
kimnendmurru mdisteid
ning kujutab murdarve
arvkiirel

Test, kirjalik vastamine,
Opetajale seletamine

Harilikud murrud
Kimnendmurrud
Arvkiir

Suuruse hindamine

Opilane leiab vastandarvu,
pddrdarvu ja
absoluutvaartuse

Suuline tagasiside, test,
enesehindamine

Vastandarv
Poordarv
Absoluutvaartus

Opilane selgitab protsendi
mdistet

Test, kirjalik tagasiside

Protsent
Osa, osamaar, tervik

joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil 16igu

vastastikune hindamine,
enesehindamine

Opilane leiab osa tervikust Tunnitdod, test Protsent
Opilane selgitab Tahvli ees vastamine, Arvutamine
arvutamisseaduste paarilisega koost6o

ulekandmist algebrasse

Opilane joonestab Test, kirjalik tagasiside, Geomeetria

Keskristsirge, nurgapoolitaja
SUimmeetria

keskristsirge, nurgapoolitaja Kolmnurk
ning sirge suhtes

summeetrilisi kujundeid

Opilane teab plaaniméddu Suuline tagasiside, Plaanimoot




tahendust ja kasutab seda
Ulesandeid lahendades

enesehindamine

Suuruse hindamine,
vordlemine

Opilane maistab ja selgitab
pindala ja ruumala mdistete
tahendust

Suuline tagasiside,
enesehindamine, Ulesande
koostamine

Pindala, ruumala
Kuup ja risttahukas

Opilane arvutab, maistab ja
selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja
ruumala

Suuline tagasiside,
enesehindamine

Pindala, ruumala
Kuup ja risttahukas

Opilane selgitab m (Pii)
tahendust ja seost ringjoone
pikkusega

Enesehindamine, ulesande
koostamine, t00 virtuaalses
keskkonnas

Ring, ringjoon, raadius,
diameeter
Arv

Opilane arvutab ringjoone
pikkuse ja ringi pindala

Kontrollt6o, suuline
tagasiside, Ulesande
koostamine, t60 virtuaalses
keskkonnas

Ring, ringjoon, raadius,
diameeter
Arv

Opilane joonestab
kolmnurga kérgused ning

Kontrollt6o, suuline
tagasiside, enesehindamine,

Kolmnurk, kolmnurga kérgus
Pindala

arvutab kolmnurga pindala Ulesande koostamine Moo6tihikud

Opilane rakendab Kontrollt6o, Kolmnurk

Ulesandeid lahendades enesehindamine, Ulesande Sisenurk, sisenurkade
kolmnurga sisenurkade koostamine summa

summat

Nurinurk, teravnurk

Opilane pdhjendab, kas
kolmnurgad on vdrdsed voi
ei ole kolmnurkade vordsuse
tunnuste abil

Test, suuline tagasiside

Kolmnurkade vordsus

Opilane liigitab kolmnurki
kulgede ja nurkade jargi

Kontrollt6o, suuline
tagasiside, enesehindamine,
Ulesande koostamine

Vérdkulgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk,
eriktlgne kolmnurk,
teravnurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk,
nurinurkne kolmnurk

Opilane toob naiteid &pitud
geomeetriliste kujundite ning
summeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast
kunstist, kasutades IKT
vOimalusi (naiteks
internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused)

Suuline tagasiside,
enesehindamine, Ulesande
koostamine

Geomeetria

Opilane joonestab
koordinaatteljestiku, margib
sinna punkti etteantud
koordinaatide jargi, loeb

Kontrolltoo,
enesehindamine, Ulesande
koostamine

Koordinaatteljestik
Punkti koordinaadid




teljestikus asuva punkti
koordinaate

Opilane valib endale sobiva
lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine)

Suuline tagasiside,
enesehindamine, Ulesande
koostamine

Koordinaatteljestik
Punkti koordinaadid

Opilane lahendab
mitmetehtelisi
tekstiilesandeid

Kontrollt6o, suuline
tagasiside, enesehindamine

Harilikud murrud

Tehted harilike murdudega
Aritmeetika

Protsent

Tekstllesanded

Opilane koostab
mitmetehtelisi
tekstulesandeid

Suuline tagasiside,
enesehindamine, Ulesande
koostamine

Harilikud murrud

Tehted harilike murdudega
Aritmeetika

Protsent

Tekstulesanded

Opilane kasutab
matemaatika dppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete
tegemine, analoogiate
loomine, Uldistamine)

Suuline tagasiside,
enesehindamine, Ulesande
koostamine

Mitmesugused llesanded
Refleksioon

Opitulemused Il kooliaste

Matemaatika tundide Iabivaks eesmargiks on, et dpilane saab aru loogilistest arutlustest ning
mdistab nende vajadust, oskab omandatud teadmiste piires teha antud eeldustest loogilisi
jareldusi ning vaiteid pdhjendada.

Matemaatika tundide lahutamatuteks osadeks on enda valitud Ulesannete iseseisev
lahendamine, saadud vastuste kriitiline hindamine, vigade anallils, arutelu ja tutvumine
nutivahendite kasutamise vdimalustega.

Teadmiste ja oskuste kinnistamiseks on vajalik lisaks tunnitédle lahendada llesandeid ka
tunnivalisel ajal (kodut6o).

Opetaja roll on suunata &pilast dige lahenduse poole, mitte diget lahendust pakkuda;
julgustada opilast vajadusel kiisima.

Arvutamine

Il kooliastme I6petaja:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda;

2) Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tadhendust;

4) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid;

5) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

6) leiab peast vdi taskuarvutil ruutjuure;



7) arvutab arvu 10 negatiivse taisarvulise astendajaga astme vaartuse;

8) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkuijul;

9) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tdhendust;

10) teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

11) lahendab protsentarvutuse tliptllesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osamaara
leidmine, suuruse muutumine);

12) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (lUhikumeetod, vorre, skeem,
algoritm).

Andmed

Il kooliastme |6petaja:

1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi
ja ulatuse jargi;

3) valjendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja
vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, to6tlemiseks ja tulemuste
tdlgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, mbistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (m&6tmine, kiisimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

Algebra

Il kooliastme |6petaja:

1) korrastab Uks- ja hulklikmeid, liidab, lahutab ning korrutab Uks- ja hulklikmeid ning jagab
Uksliikmeid ja hulkliiget Uksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pdhjendab ruutude vahe, summa
ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

3) lintsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi;

4) Gldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

5) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist
murdu;

6) lintsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

7) nimetab vérrandi péhiomadusi;

8) selgitab eluliste naidete pdhjal vordelise, lineaarse ja p66rdvordelise sdltuvuse tdhendust;
9) mdistab ja tunneb ara vordelise ja podrdvordelise seose (nt likumisel teepikkus, aeg, kiirus);
10) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvorrandisisteeme kasutades
vorrandi péhiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);

11) lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvérrandeid;

12) koostab ja lahendab tekstlilesandeid, mis lahenduvad vérrandi voi vorrandisiisteemi abil
(sh vordelise jaotamise Ulesandeid);

13) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab
need valemist ning jooniselt;

14) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiperbooli, parabooli) (nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

15) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutlikme
kordajast ja vabaliikmest).

Geomeetria



Il kooliastme I6petaja:

1) joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korraparane hulknurk,
kolmnurk, rddpkulik, trapets, ring) etteantud elementide jargi korraparase hulknurga ja
kolmnurga sise-ja Umberringjoone;

2) visandab ruumilisi kujundeid (pUstprisma, plramiid, silinder, koonus, kera);

3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

4) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid (sh kasutades korraparase hulknurga
omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkulik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, imberm&ddu, pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite (pustprisma, piramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid,
pindala ja ruumala;

9) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning nende omadusi;

10) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost;

11) teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust;

12) teab pdik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral,
13) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid thiste omaduste péhjal;

14) pdhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

15) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
16) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

Probleemide lahendamine

Il kooliastme I6petaja:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi voi vorrandiststeemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemulesandeid,;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

6) kasutab (igapaevaelu) llesannete lahendamisel otstarbekat osamaara esitusviisi (protsent,
harilik murd, kimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvéimalusi ning absoluut- ja/véi suhtarvude sobivust
informatsiooni;

8) selgitab téendosuse tadhendust, arvutab elulistel juhtudel sindmuse téendosuse (sh
mundivise, taringu veeretamine, kaardimang, loosimine);

9) eristab hlpoteesi, eeldust, vaidet ja tdestust, selgitab modne teoreemi tdestuskaiku,
vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid;

10) s6nastab oma télgendusi ja péhjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika 6ppijana.



Opitulemused klassiti:
7. klass

Opitulemus

Tagasiside dpitulemuse
saavutatusele

Teemad/dpitegevused

Opilane (imardab
ratsionaalarve etteantud
jarguni

Virtuaalne test, kirjalik test

Tapsed ja ligikaudsed arvud
Tehted ligikaudsete arvudega
Arvu jargud ja tivenumbrid

Arvutustulemuste otstarbekohane

Umardamine

Opilane selgitab
naturaalarvulise
astendajaga astendamise
tahendust

Arutelu rihmas ja
Opetajaga

Astme mdiste

Tehe naturaalarvulise
astendajaga

Tehted astmetega

Opilane pdhjendab ja
kasutab astendamisreegleid

Enesekontrollitest, suuline
arutelu

Korrutise, jagatise ja astme
astendamine

Uksliikmete korrutamine,
jagamine ja astendamine
Astendaja null

Opilane liidab, lahutab,
korrutab, jagab ja astendab
naturaalarvulise
astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab
tehete jarjekorda

Ulesande lahenduse
esitus, kokkuvdttev kirjalik
test

Tehete jarjekord

Tehted ratsionaalarvudega
Arvutamine kalkulaatoriga
Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel

Opilane arvutab arvu 10
negatiivse taisarvulise
astendajaga astme vaartuse

Virtuaalne test

Arvu kimme astmed

Opilane kirjutab suuri ja
vaikseid arve standardkujul

Enesekontrollitest

Arvu standardkuju

Suurte ja vaikeste arvude
kirjutamine kimne astmetega
ning nendega arvutamine

Opilane selgitab protsendi,
promilli ja protsendipunkti
mdiste tahendust

Suuline arutelu

Promilli ja protsendi mdiste
Protsendipunkt

Opilane kasutab
(igapaevaelu) Ulesannete
lahendamisel otstarbekat
osamaara esitusviisi
(protsent, harilik murd,
kiimnendmurd)

Ulesannete lahenduste
esitus

Harilik murd kui osamaar
Protsent kui osamaar
Protsendimaar ja nende
vordlemine

Arvu leidmine osamaara ja
protsendimaara jargi




Opilane teisendab protsendi
kiimnendmurruks ja
harilikuks murruks ning
vastupidi

Virtuaalne test

Jagatise valjendamine
protsentides

Opilane lahendab
protsentarvutuse
tllpulesandeid (osa
leidmine, terviku leidmine,
osamaara leidmine, suuruse
muutumine)

Enesekontrollitest, suuline
arutelu, kokkuvottev
kirjalik test

Reaalsuses esinevate
protsentides valjendatavate
suuruste tdlgendamine
Kahesammuliste
protsentilesannete lahendamine
Suuruse muutumise
valjendamine protsentides

Opilane kasutab
protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid
(Uhikumeetod, vorre, skeem,
algoritm)

Ulesande lahenduse
esitus

Vérde pohiomadus
Kahesammuliste
protsentilesannete lahendamine

Opilane selgitab
protsentarvutuse elulisi
kasutusvoimalusi ning
absoluut- ja/voi suhtarvude
sobivust informatsiooni

Suuline arutelu rihmas ja
Opetajaga

Protsentarvutuse rakendamine
reaalse sisuga Ulesandeid
lahendades

Opilane kasutab
protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja
pdhjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud,
investeerimine)

Ulesannete koostamine
klassikaaslastele
lahendamiseks,
vastastikune hindamine,
suuline arutelu,
enesekontrollitest

Laenu, intressi ja intressimaara
moiste

Laenudega seotud ohud
Etteantud lihtsa juhtumi varal
laenamise otstarbekuse
hindamine

Opilane selgitab oma
arvutamis- ja andmealaste
teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi

Suuline arutelu, rithmatoo

Andmete kogumine ja
korrastamine

Sagedustabel

Valim

Statistilise kogum ja selle
karakteristikud (aritmeetiline
keskmine, mediaan, mood,
minimaalne ja maksimaalne
element)

Sektor- ja tulpdiagramm

Opilane selgitab tdendosuse
tahendust, arvutab elulistel
juhtudel sindmuse
tdendosuse (sh mindivise,
taringu veeretamine,
kaardimang, loosimine)

Ulesannete lahenduste
esitus, kokkuvdttev kirjalik
test

Toenaosuse moiste

Katse

Kindel, vimatu ja juhuslik
sindmus

Vordvdimalikud siindmused
Soodsad ja kdik véimalused
Sindmuse esinemise tdenaosuse
arvutamine




Opilane nimetab vérrandi
pdhiomadusi

Enesekontrollitest,
Ulesannete koostamine
klassikaaslastele
lahendamiseks

\Vorre

Vorrandi moiste
Vorrandite samavaarsus
Vérrandi pdhiomadused

Opilane maistab ja tunneb
ara vordelise ja
poo6rdvordelise seose

(nt liikumisel teepikkus, aeg,
kiirus)

Suuline arutelu rithmas ja
Opetajaga, virtuaalne test

Uhtlase liikumise graafik
Vérdeline séltuvus

Vérdelise sdltuvuse graafik
(sirge)

Vérdeline jaotamine
Pdordvdrdeline séltuvus
Poordvordelise séltuvuse graafik
(htperbool)

Lineaarfunktsioon

Opilane selgitab eluliste
naidete pdhjal vordelise,
lineaarse ja poordvordelise
sOltuvuse tahendust

Suuline arutelu, tunnitoo,
ulesannete lahenduste
esitamine

Graafiku pdhjal muutumise
selgitamine

Funktsiooni graafiku
analiitsimine
Lineaarfunktsiooni rakendamise
naiteid

Opilane lahendab lineaar- ja
vordekujulisi vorrandeid
kasutades vorrandi
pdhiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil)

Rahmatoo,
enesekontrollitest,
kokkuvéttev kirjalik test

Tahtavaldise vaartuse arvutamine
Lihtsamate tahtavaldiste
koostamine

Uhe tundmatuga lineaarvérrand
ja selle lahendamine

Vérrandi pdhiomadused
Voérdekujulise vorrandi
lahendamine

Opilane koostab ja lahendab
tekstlilesandeid, mis
lahenduvad vérrandi abil (sh
vordelise jaotamise
Ulesandeid)

Tunnitoo, test, suuline
arutelu rithmas ja
Opetajaga, kokkuvdttev
kirjalik test

Lihtsamate (sh igapaevaeluga
seonduvate) tekstlilesannete
lahendamine vorrandiga

Opilane arvutab tasandiliste
kujundite (korraparane
hulknurk, kolmnurk,
roopkulik, romb)
joonelemendid,
Umbermoodu, pindala

Ulesannete lahenduste
esitamine, suuline arutelu,
enesekontrollitest,
kokkuvéttev kirjalik test

Korraparased hulknurgad
Hulknurga, kolmnurga,
rédpkuliku, rombi omadused,
joonelemendid, Umbermdét ja
pindala

Hulknurga sisenurkade summa

8. klass
Opitulemus Tagasiside dpitulemuse Teemad/dpitegevused
saavutatusele
Opilane korrastab (iks- ja Kirjalik ja virtuaaltest, Hulkliikmed
hulkliikmeid, liidab, lahutab | iseseisev t00 Hulkliige
ning korrutab tks- ja Hulkliikme vaartuse arvutamine.




hulkliikmeid ning jagab
Uksliikmeid ja hulkliiget
uksliikmega

Hulkliikmete liitmine ja
lahutamine

Hulkliikme korrutamine ja
jagamine uksliikmega

Opilane tegurdab
hulkliikmeid (toob teguri
sulgude ette, kasutab ja
pdhjendab ruutude vahe,
summa ruudu ja vahe ruudu
abivalemeid)

Kirjalik ja virtuaaltest

Hulkliikmed

Hulkliikme tegurdamine valemite
kasutamisega

Algebralise avaldise
lihntsustamine

Hulkliikme tegurdamine Uhise
teguri sulgudest valjatoomisega

Opilane lihtsustab kuni
kolmetehtelisi taisavaldisi

Hindeline kokkuvottev too

Hulkliikmed

Opilane lahendab lineaar- ja
vordekujulisi vorrandeid
ning
lineaarvérrandististeeme
kasutades vorrandi
pdhiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide
abil)

Iseseisev t00, kontrolltoo

Kahe tundmatuga
lineaarvérrandististeem

Kahe tundmatuga lineaarvérrand
Lineaarvdrrandi lahendamine
Kahe tundmatuga
lineaarvérrandi graafiline esitus
Kahe tundmatuga
lineaarvérrandisusteemi
lahendamine graafiliselt
Liitmisvote, asendusvote

Opilane koostab ja
lahendab tekstlilesandeid,
mis lahenduvad vorrandi voi
vorrandististeemi abil

Ulesannete lahenduste
esitlus, kirjalik t66

Kahe tundmatuga
lineaarvdrrandislsteem
Lihtsamate (sh igapaevaeluga
seonduvate) tekstilesannete
lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvérrandististeemiga

Opilane joonestab ja
konstrueerib (kasitsi ja
arvutiga) tasandilisi
kujundeid (korraparane
hulknurk, trapets) etteantud
elementide jargi
korrapéarase hulknurga ja
kolmnurga sise-ja
Umberringjoone

Kirjalik ja virtuaalses
keskkonnas 166

Hulknurga sise-ja Umberringjoon

Opilane lahendab
geomeetrilise sisuga
probleemulesandeid (sh
kasutades korraparase
hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi)

Hindeline kirjalik 1606,
iseseisev t00

Korraparase hulknurga ja tema
sise-ja umberringjoone pindala,
Umbermdot




Opilane kasutab
probleemilesannete
lahendamiseks hulknurkade
sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine)

Ulesannete lahenduste
esitlus

Vordelised 16igud

Sarnased hulknurgad
Kolmnurkade sarnasuse
tunnused

Sarnaste hulknurkade
Umbermooétude suhe

Sarnaste hulknurkade pindalade
suhe

Opilane arvutab tasandiliste
kujundite (korraparane
hulknurk, trapets, ring)
joonelemendid,
Umbermoodu, pindala

Kirjalik t60, iseseisev 166

Tasandiliste kujundite pindala ja
Umbermddétude valemid

Opilane teab kolmnurga ja
trapetsi keskldigu mdistet
ning nende omadusi

Suuline kusitlus (vestlus),
test.

Trapets, kolmnurk

Kolmnurga keskldik, selle
omadus

Trapetsi keskldik ja selle omadus

Opilane teab kesk- ja
piirdenurga mdisteid ning
nendevahelist seost

Suuline kusitlus, vestlus,
test

Ringjoon

Kesknurk

Ringjoone kaar

Kool

Piirdenurk, selle omadus

Opilane teab ringjoone
puutuja moistet ja omadust

Suuline kisitlus, vestlus,
test

Ringjoon

Ringjoone I6ikaja ja puutuja
Ringjoone puutuja ja puutepunkti
joonestatud raadiuse ristseis

Opilane teab pdik- ja
|&hisnurkade maisteid ja
nende nurkade seoseid

Suuline kusitlus, vestlus,
test

Kahe sirge l6ikamisel kolmanda
sirgega tekkivad nurgad
Kahe sirge paralleelsuse

paralleelsete sirgete korral tunnused
Opilane kirjeldab kujundite | Suuline kusitlus, vestlus Geomeetria
omadusi ning klassifitseerib

kujundeid Uhiste omaduste

pdhjal

Opilane kasutab IKT- T606 virtuaalkeskkonnas Geomeetria

vahendeid geomeetriliste
seadusparasuste
avastamiseks voi
kontrollimiseks

Opilane otsib, loeb ja
madistab iseseisvalt

Suuline vestlus

Seotud iga teemaga




Oppematerjalides olevaid
tekste

Opilane leiab elulise (nt
finantsvaldkonna) probleemi
valjendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli,
koostab varrandi vdi
vorrandisisteemi

Ulesannete lahenduste
esitlus

Kahe tundmatuga
lineaarvorrandististeem

Opilane koostab eakohaseid
ning elulisi
probleemilesandeid

Suuline arutelu
Koostatud llesanne
klassikaaslasele

Probleemilesanded

Opilane eristab hiipoteesi,
eeldust, vaidet ja tbestust,
selgitab mdne teoreemi
tdestuskaiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid
valemeid

Suuline arutelu

Definitsioon

Aksioom

Teoreemi eeldus ja vaide.
Naiteid teoreemide tdestamise
kohta

Opilane sénastab oma
tdlgendusi ja péhjendusi

Suuline esitlus

Probleemulesanded

Opilane reflekteerib oma
tegevusi matemaatika
Oppijana

Suuline vestlus 6petajaga,
klassikaaslasega
Enesearengu anallils

Seotud iga teemaga

9. klass
Opitulemus Tagasiside 6pitulemuse Teemad/dpitegevused
saavutatusele
Opilane selgitab arvu Suuline arutelu Arvutamine.

ruutjuure tdhendust

Arvu ruutjuur

Opilane leiab peast vbi
taskuarvutil ruutjuure

Test, suuline kisitlus

Arvutamine

Arvu ruutjuur

Ruutjuur korrutisest ja
jagatisest

Teguri toomine juuremargi ette
ja teguri viimine juuremargi alla

Opilane tegurdab
hulkliikmeid (tegurdab
ruutkolmliiget)

Tegurdamine kirjalikult

Algebra
Ruutkolmliikme tegurdamine

Opilane (ldistab harilike
murdude arvutusreeglid
algebralistele murdudele

Ulesannete lahendamine

Algebra

Algebraline murd, selle
taandamine

Murru péhiomadus




Opilane taandab ja laiendab
algebralist murdu ning liidab,
lahutab, korrutab ja jagab
kaht algebralist murdu

Test, lUlesande lahenduse
esitus

Algebra

Algebraline murd, selle
taandamine

Murru pdhiomadus

Tehted algebraliste murdudega

Opilane lihtsustab
kahetehtelisi
ratsionaalavaldisi

Kokkuvottev t60

Algebra.

Tehted algebraliste murdudega
Ratsionaalavaldise
lihtsustamine

Opilane lahendab taielikke
ja mittetaielikke
ruutvorrandeid

Ruutvérrandi lahendamine,
Ulesande esitus

Algebra

Ruutvérrand

Ruutvérrandi lahendivalem
Ruutvérrandi diskriminant
Taandatud ruutvorrand
Viete'i teoreem

Opilane koostab ja lahendab
tekstulesandeid, mis
lahenduvad vorrandi abil

Ulesande lahenduse esitus,
klassikaaslasele Ulesande
koostamine

Algebra

Ruutvorrand

Tekstulesannete lahendamine
ruutvérrandiga

Opilane selgitab
ruutfunktsiooni nullkohtade
ja haripunkti tdhendust ja
omavahelist seost, leiab
need valemist ning jooniselt

Suuline kusitlus, t60
kasutades IKT vahendeid

Algebra

Ruutfunktsioon ja selle graafik
Parabool

Parabooli nullkohad ja
haripunkt

Opilane joonestab etteantud
funktsiooni graafiku (sirge,
hidperbooli, parabooli) (nii
kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning

Kasitsi joonestamine,
arvutiprogrammiga
joonestamine,

t60 joonisega

Algebra

Funktsioonid

Ruutfunktsioon ja selle graafik
Parabool

Parabooli nullkohad ja

_ e haripunkt
loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi
Opilane selgitab arvutiga Suuline arutelu, joonise Algebra

tehtud dunaamilisi jooniseid
kasutades funktsiooni
graafiku asendi ja kuju
soOltuvust funktsiooni

selgitamine

Funktsioonid

Ruutfunktsioon ja selle graafik
Parabool

Parabooli nullkohad ja

haripunkt
avaldises olevatest
kordajatest (ruutfunktsiooni
korral ainult ruutliikme
kordajast ja vabaliikmest)
Opilane visandab ruumilisi Joonestamine Geomeetria

kujundeid (pustprisma,
puramiid, silinder, koonus,
kera)

Ruumilised kujundid




Opilane selgitab ja rakendab
Pythagorase teoreemi

Arutelu, Pythagorase
teoreemi rakendamine
geomeetria Ulesannetes

Geomeetria
Pythagorase teoreem

Opilane leiab taisnurkse
kolmnurga joonelemendid
(sh kasutades

Ulesande lahenduse esitus

Geomeetria
Pythagorase teoreem
Teravnurga siinus, koosinus ja

' ilisi i tangens
trigonomeetrilisi seoseid) Thisnurkse kolmnurga
lahendamine
Opilane arvutab ruumiliste Kokkuvéttev kirjalik t66 Geomeetria
kujundite (pustprisma, thad__
plUramiid, silinder, koonus, P_lIJ_ramud
kera) joonelemendid, Silinder
. . Koonus
pindala ja ruumala Kera

Opilane selgitab oma
algebra- ja geomeetria-
teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi

Suuline arutelu rihmas,
vestlus dpetajaga

Seotud iga teemaga

Opilane rakendab
uurimuslikku meetodit
matemaatika abil
probleemide lahendamiseks

Enesearengu anallus

Probleemide lahendamine




