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Il kooliaste
Aine: informaatikadpe

Hindamine

Il kooliastmes on informaatikas mitteeristav hindiaen (arvestatud, mittearvestatud).
Mitteeristava hindamise puhul maaratakse dpetapt pmes olulised piisavad Opitulemused,
millele sooritamise korral valjendatakse piisavdémust hindega ,arvestatud®.

Uldpadevuste kujundamine

1) Kultuuri- ja vaartuspadevuse kujundamisega on pdhikooli informaatika ainekagatud
kahel moel: Uhelt poolt m&aratleb ainekava mitmeduta ja interneti kasutamisega
seonduvad vaartused, teisalt tuleb informaatikaaipisel paratamatult kdsitleda ka uldiste
vaartuste ja kultuuriga seonduvaid teemasid:

e vaartustada eneseviljendust ja loomingut digitealseahendite abil, voimaldades
opilastel informaatikatundide raames arendada dmndaaladega seonduvaid IKT
padevusi (nt grafiti, elektrooniline muusika, vesibain);

o propageerida jagamise kultuuri, avatud sisulitsdat&asutamist ja oma loomingu
avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas tstalas liigsest avatusest tingitud
ohte privaatsusele;

o Opetada &ra tundma ksenofoobia ja kiberkiusamisgnguid veebisuhtluses,
kujundada nende suhtes negatiivne hoiak.

Informaatikadpetaja kohuseks on ka Uldisemat lgadrtushinnangute kujundamine eelkdige
interneti kasutamise kontekstis:

o rahvusvaheliste projektide ja heterogeensete todade kaudu vaartustada
multikultuurilisust Ghiskonnas, kogukonnas, toori#syklassis;

o teadvustada vajadust erinevate vaatenurkade leadjaiskriitilise suhtumise jarele
internetiallikate kasutamisel;



o teadvustada kultuuriparandi digitaliseerimise, dokuateerimise ja veebi teel
kattesaadavaks muutmise vajadust (sh oma suguugagd kohalikud koduloolised
uurimused).

2) Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Kool on dhiskonna véike mudel, kodanikuna kaitumalgab aktiivse ja vastutustundliku
osalemisega koolielus. Seetdttu peab informaatiédafg juhendama Opilasi, kuidas
veebiaruteludes kooli/klassi asjades kaasa radkekhulgas kooli infosiisteeme kasutades.
Alustada tuleb arvutiklassi kodukorra ja kooli aivéirgu eeskirja jargimisest, seejarel tagada
infostisteemide (nt e-péeviku) aktiivne ja korrekikasutamine koigi pilaste poolt. Opilased
oskavad ja tahavad osaleda ajurtinnakutes, arutglode klassi ja kooli puudutavate otsuste
ettevalmistamises. Hea ettevalmistuse selliseksstkktiivseks vorgusuhtluseks voiksid
Opilased saada informaatikatundide rihmattoprajektiosaledes. Informaatikabpetaja ei saa
jatta korvale ka opilaste suhtlusoskuste arendardfjaspool ,ametlikku sfaari”: naiteks
tuleks Facebooki ja muude sotsiaalvorgustike kieeikkmise asemel Uritada ka neid
vahendeid informaatika dppetdods kasutada, seafjuapiaste suhtlemisoskusi kujundades.

3) Enesemaaratluspadevus

Informaatikadpetaja saab Opilase enesemaarativapsEl@rendamisele kaasa aidata Opilase
digitaalse identiteedi kujundamise kaudu. Digitaealsentiteedi loomine eeldab kindlasti ka
tehnilisi padevusi: nt informatiivsete kasutajaploie loomine eri veebikeskkondades,
turvaliste salasbnade valimine, isikuandmete Kkaitsenda digitaalse jalajalje
teadvustamine/jalgimine. Digitaalne identiteet hém eneseanaliiiisi ja enesekuvandi
koostamist digitaalsete todriistade abil. Parimeidsendiks on siinjuures dpilase personaalne
e-portfoolio, mille abil dpilane saab luua sillarftaalse Gppe ja oma kooli-/klassivaliste
tegevuste vahel. E-portfoolio abil saab Opetada régeksiooni, enesehinnangut, oma
kogemuste mdtestamist. Oluline on ka tervete didei jargimise propageerimine
informaatikatundides — Opilasi tuleks juhendadaaemavutikasutamise mustreid ja viise
jalgima (sh kehaasend ja valgustus, arvutimangumni@rnetisoltuvuse valtimine).

4) Opipadevus

Informaatika ainekava kasitleb arvutite ja internkasutamisega seonduvaid padevusi
eelkbige Oppetbd vajadustest lahtudes, informaafikatamisel tegeldakse suuresti just
kaasaegse Opipadevuse kujundamisega digitaalsékokesms. Sinna alla kéivad nii info

otsimise, todtlemise, anallisi ja esitlemise ostus@ ka koostoos teadmusloome, oma
oppimise kavandamise ja hindamise, formaalse jeefortmaalse 6ppe sidumise jpm oskused.

5) Suhtluspédevus

Informaatikadpetajal on soovitatav teha koostoodaleele- ja vooOrkeeltedpetajatega, et
tagada Opilastele jdukohaste teemade valik tekstikd sisaldavate t66de jaoks, aga ka et
hinnata &pilaste poolt informaatika e-portfooliastietavate tekstide digekeelsust ja keelelist
valjendusrikkust.

Informaatikadpetajal lasub vastutus korrektse mfmatikaalase terminoloogia valdamise ja
kasutamise eest Opilaste omavahelises suhtluses kgalitoddes. Samuti peaks
informaatikadpetaja seisma hea selle eest, etdbpifaoolt kiirsuhtlusvahendites ja SMSides
kasutatav vaegkeel ei leviks e-posti ja foorumikig@sse. Informaatika kirjalike tb6ode ja
esitluste koostamisel tuleb dpilasi juhendada Kadaformaadi jaoks sobivat valjendusstiili
kasutama — naiteks esitluste puhul kasutada pikkadgausete asemel kompaktsemaid
tekstildike, loetelusid ja skeeme.

6) Matemaatika-, loodus ja tehnoloogiapadevus



Informaatika Opetamise kontekstis tdhendab matekapdidevus eelkdige statistilise
analtidsi, diagrammide ja valemitega seonduvatestskwjundamist tabelarvutuse teemade
kasitlemisel. Samuti tehnoloogiaga seotud oskustedamist.

7) Ettevotlikkuspadevus

Informaatika Gppimine on ainult siis tulemuslik,ikipilased oskavad ja tahavad leida oma
IKT padevustele rakendusvdimalusi ka véljaspoobrimfaatikatunde ja Opetaja poolt antud
koduto6id. Neid rakendusvdimalusi on kerge leidakoiolielu kontekstist (nt kooli kodulehe
uuendamine, klassi vdi huvialaringi jaoks veebigéhkoostookeskkonna loomine, kooli
juubelitrituse voi joulupeo kajastamine sotsiaaldie®) kui ka valjaspool kooli (kohaliku
ettevOtte kodulehe teostamine uudse sisuhaldussiistebil, turu-uuring kodukanti
kulastavate turistide seas, kohaliku omavalitsudemiusel kisitluse labiviimine elanike
seas).

8) Digipadevus

Informaatikat Opetades on oluline roll netiketi doamadppimisel, erinevate programmide
kasutamisel, oskusel leida adekvaatset infot, asatlua midagi uut tehnoloogia abil jms.

Valdkonnapadevuste kujundamine

Infotehnoloogiline padevus seisneb suutlikkuses uteam oskuslikult ja kriitiliselt
infodhiskonna tehnoloogiat nii t66, meelelahutuse &uhtlemise eesmaérgil. See pdhineb
peamistel IKT-alastel oskustel: arvutite kasutamimefo saamiseks, hindamiseks,
salvestamiseks, loomiseks, esitamiseks ja vahet&mising sellistes koostdovorkudes
osalemine nagu Internet.

Infotehnoloogiline padevus eeldab head arusaamigeadmisi infotehnoloogia olemusest,
rollist ja infotehnoloogilistest vBimalustest igapastes situatsioonides nii isiklikel ja
meelelahutuslikel kui t6dalastel eesmarkidel. Sémhb peamisi arvutirakendusi, nagu
teksti- ja tabeltootlus, andmebaasid, info salvesta ja haldamine, Interneti vBimaluste
tundmist,

elektroonilist suhtlemist (e-post, vdrgusuhtlus) efetahutuslikel eesmarkidel, teabe
jagamiseks, koostoovorkude loomiseks, 6ppimiseksgdustegevuseks.

Oluline on ka moista, kuidas infotehnoloogia toetabmingulisust ja uuendustegevust,
suhtuda kriitiliselt saadaoleva teabe paikapidawyasusaldusvaarsusesse ning olla teadlik
infotehnoloogia interaktiivse kasutuse eetilisfgshimotetest.

L6imumine teiste valdkondadega
L6imingu pdhimotted on lahti sOnastatud dppekadaséh punktides 2.25-2.28.

Informaatika on kergesti I6imitav kdigi teiste Oppeetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku ta@apéevasest Opikeskkonnast. See
[6iming toimub mdlemal suunal: Uhelt poolt kasukat informaatika Gppellesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua taidteésdppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT péadevusi teistes Oppeainetesaaferja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning anallisides. Eraldi tuleks esile tbfsta tugd@amingu voimalusi uuenenud
Uhiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahekitlkdes e-riigi, e-kaasamise ja
virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatikekanaga luuakse eeldused integreerida
tehnoloogiat ja uuenduslikkust labiva teemanadess Oppeainetesse.



Emakeelepadevus Interneti kui infoallika olulisuse lahtirddkimineleitud materjalide
kriitiline hindamine; veebipbhiste teatmeteostesfinaraamatute kasutamine; leitud teabe
talletamine ja sUstematiseerimine; korrektse gratikamavaartustamine nii e-posti saatmisel
kui ka suhtlusvorgustikes suhtlemisel; interneggllivate ohtude teadvustamine; kirjalike
tobde vormistamise Opetamine; ,teemamapi, mis lddda kogumikku Kirjanikest,
loovtdosid, heli- ja videoklippe vo6i ulesvdtteikoostamine; elektroonilise meedia
vOimalustega nagu veebitelevisoon voi -raadio toiivie.

Voorkeeltepadevusldlkimisvahendite kasutamine; uudiste lugeminejakahetuse, blogide
ning referaatide tegemise vBimalused; otsesuhkasetamine.

Matemaatikapadevus Arvuti on abivahend koduste to6de tegemisel jasekontrolliks;
geomeetria dppimisel labi fotograafia vahenditagalttsi; funktsioonide jooniste dppimine
ning tasapinnalise kujundite konstrueerimine.

Loodusteaduslik péadevusLoodusained keskenduvad Opikeskondade kasutamisilg
Opistrateegiate parendamisele; arvuti on vahenthadeleva demonstreerimiseks, vaatluse ja
katsetulemuste vormistamiseks.

Tehnoloogiline padevus Tehnoloogiabpetus naeb voimalusi lisaks eelpowiitua info
otsingule ning autorikaitse kusimustele tervislikoitumise kisimuste kajastamisel,
veebindituse korraldamisel, materjalide ja nendétleéiise teabe hankimisel, jooniste
tegemisel, leiutamisel ning mangu tuuakse ka dpihoamine.

Kunstipadevus Kunstiained otsivad kultuurindhtuste seoseid usad tehnoloogia ja
majanduse seisukohast nii minevikus kui ka tanagldesisse tuuakse uurimustood, kus
kasutatakse teksti, joonist, skeemi, tabelit jaafikat. Muusikadpetuses kasutatakse &ara
virtuaalsete Gppekéikude vBimalusi ning tahtis otoduse kisimus tdnapaeva massimeedias
ning selle muutumine. Kunstidpetus ja arvutiopes@mvad teha omavahel vaga suurt
koostddd, sest arvuti voimaldab tihti saavutadaskuaine-eesmarke, visandada kavandeid
ning levitada ning reklaamida tehtud toid naitektuaalse naitusena.

Tervise- ja kehakultuuripddevudKT vahendite saastlik, eesmargiparane kasutakaitstes
intellektuaalset omandit ning teadvustades nii \abusi kui ka ohte, mis tulenevad interneti
kasutusest. Inimesedpetuses peetakse olulisekisladi@hnoloogia mdjust inimese meeltele,
reklaamidest ning meediast tulenevatest riskidegtisal kohal on internetti paisatud s6nade
ning tegude eest vastutuse vdtmise Opetamine. @galon Ulioluline Opetada kriitilist
motlemist erinevate allikate ning otsingutulemusstu, lisaks erinevate kirjalike, video kui
ka pildiarhiivide kasutamine.

Labivad teemad
1. Elukestev 0pe ja karjaéari planeerimine

Keskendutakse oma huvide ja vdimete tundmadppimisglg arendamisele. Eesmark on
aidata Opilasel kujundada pohilisi Opioskusi, entpadimet ning suhtlemis- ja
enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse edikinformaatika valdkonda puudutavaid
elukutseid ja t6id ning nende seost inimeste intligalsete eelduste ja huvidega.

2. Keskkond ja jatkusuutlik areng

Keskendutakse koduimbruse ja Eesti keskkonnaproidee k&sitlemisele. Arendatakse
saastvat suhtumist Umbritsevasse ja elukeskkonagugiiamist, Opitakse teadvustama end
tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

3. Kodanikualgatus ja ettevotlikkus



Toetatakse dpilase initsiatiivi ning pakutakseetalBimalusi ja abi (ihisalgatusteks. Opilasi
innustatakse iseseisvalt tegutsema uhise eesmdérgl ming votma sellega kaasnevat
vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata OpilEsdma joukohastele probleemidele
loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda kteggitsemise kasulikkust ja vajalikkust.

4. Kultuuriline identiteet

Leitakse vdimalusi, kus Oppija saab rakendada omewdnisi ja oskusi omakultuuri
tutvustamiseks naiteks koolide ja rahvusvahelistgegtide kaudu.

5. Teabekeskkond

Kasitletakse avaliku ja privaatse ruumi toimimiseadusparasusi ning Opitakse tundma
pohilisi kommunikatsiooniformaate. Opilane harjutternetis liikudes eristama avalikku ja
isiklikku sfaari ning valima selle pohjal diget slutsviisi. Teise kooliastme jooksul harjutakse
lugema ja kuulama uudist kui tUht ajakirjanduse |i€thiekstiliiki, hindama selle kvaliteeti
ning tuvastama uudises puuduvat teavet.

6. Tehnoloogia ja innovatsioon

Lahendatakse praktilisi tlesandeid, mis eeldavadndi®ogia rakendamist erinevates
ainetundides vdi huvitegevuses. Arvutipdhises Oppkasutakse rihmatood ja
aktiivbppemeetodeid.

7. Tervis ja ohutus

Pooratakse tahelepanu teadmiste ja oskuste nimgushtanangute kujundamisele, dpetuse
elulahedusele ja levinuma riskikaitumise arahoidteigvéahene kehaline aktiivsus ja arvutiga
seotud fudsilised tervisehadad).

8. Vaartused ja kdlblus

Teadvustatakse ja motestatakse kolbelisi norme kipgndatakse sallivust ja lugupidamist
erinevate inimeste vastu. Opilase mdttearendustekdes suhtuda paindlikult, jattes dpilasele
vOimaluse sdilitada oma arvamus. Igapdevases koolipakutakse voimalusi rakendada
omandatud teadmisi.

Opitulemused Il kooliastme 16puks
Opilane:

1. vormindab arvutiga luhemaid ja pikemaid tekste Koulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitéotluse pdhireegleid (suur ja vaikdgustaht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tihikud; poolpaks, kald- ja allajml Kiri; Gla- ja alaindeks; sbna-, rea-,
Idiguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendiicha loetelud; varvid, joonised,
pildid, diagrammid, tabelid);

2. leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vOi estke erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduser&l, pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;

3. viitab ja taaskasutab internetist ning muudest debikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4. moistab internetist leitud info kriitilise hindamisvajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teekoata alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

5. kasutab vilunult operatsioonististeemi graafilisslkajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faigeh vajalikku);



6. salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab @b asalvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile Uhest kohastet ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandjal,

7. koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videottgheleid sisaldava esitluse etteantud
teemal,

8. kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldless muu hulgas jargmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mafnad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse saastlikkus;

9. koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeljedisstabelid ja sobivat tuupi
diagrammid (tulp-, sektor- vdi joondiagrammi);

10.vormindab korrektselt referaadi jargmised osadelléht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatikid, alampeatikidyigea, tabelid, pais, jalus, kokkuvéte,
kasutatud kirjandus ja lisad;

11.salvestab valmis referaadi eri formaatides (dot, jdf), pakib faili kokku, saadab selle e-
posti teel manusena Opetajale, laeb veebikeskkangiandib selle paberile;

12.selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida vdiwhite oma tervisele (sdltuvus, liigeseja
ruhivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapaégaadvutiga neid ohte valtida, valides
oige istumisasendi, jalgides arvuti kasutamiseugtstehes vBimlemisharjutusi silmadele
ja randmetele jne;

13.kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutesg ®alides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avaddaitivset infot enda kohta avalikus
internetis;

14.kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi

15.0hendab turvaliselt arvuti kilge erinevaid lisaseam (malupulk, hiir, printer, véaline
kbvaketas).

INFORMAATIKAOPE

4. klass

Tundide arv nddalas: 1 6ppekava toetav huviring
Oppe-kasvatustod eesmargid:

Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, eapt

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases ajjseteelkdige infot otsides ning
tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ka kommunikaisitehnoloogia (edaspidiKT)
kasutamisel tekkida vOivaid ohte oma terviseleyalisusele ;

3) koostab IKT vahendeid kasutades dppemangu;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes.

Oppesisu-ja tegevused

Arvuti tobévahendina
Sissejuhatus tekstitdotlusse.
e Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine.
e Plakati voikuulutuse koostamine ning kujundamine.
Failide haldamine.
¢ Failidesalvestamine.



[}
Infootsing internetis.

e Turvalisus.

TO6 andmetega.

Esitluse koostamine.
[ ]

To6 ankeediga

[ ]
Oppemangud

Opitulemused

T60 mitme aknaga.

E-kirja saatmine koos manusega.
Andmetabeli koostamine.

Slaidi tlesehitus ja kujundus.
Teksti, pildi sisestamine slaidile.

E-ankeedi koostamine.

Oppemangu Kahhoot koostamine.

Opitulemus

Algtase /
teadmine

Kesktase /
rakendamine

Kdrgtase / arutlemine

D

Vormindab lihemat
teksti

Vormindab &petaja
abiga lUhemat teksti.

Vormindab arvutiga
luhemaid tekste.

Vormindab arvutiga
luhemaid ja pikemaid
tekste.

Leiab internetist infot

Leiab 6petaja abiga
internetist infot.

Leiab internetist infot
iseseisvalt.

Leiab internetist infot
iseseisvalt erinevaid
otsingumootoreid
kasutades.

Salvestab leitud info
ettenédhtud kausta.

Salvestab leitud info
Opetaja abiga
vastavasse kasuta.

Salvestab leitud info
iseseisvalt vastavasse
kausta.

Salvestab ja gupeerib

> leitud info kaustadesse,

Koostab lihtsamaid
oppemange

Koostab Opetaja abigs
oppemangu Kahhoot.

a1 Koostab iseseisvalt
oppemangu Kahhoot.

Koostab iseseisvalt ja
mangib teistega
Oppeméngu Kahhoot.

Kujundab plakatit

Kujundab plakati
Opetaja abiga.

Kujundab plakati
iseseisvalt kasutades
lihtsamaid
kujundamiselemente.

Kujundab iseseisvalt
arvutiga keerulisemat
plakatit.

Tutvub e-posti saatmise
algtddedega

Tutuvub e-posti
saatmise algtddedega
Opetaja abil.

Saadab e-posti
1 iseseisvalt.

Saadab e-posti
erinevates
keskkondades.

Tutvub e-ankeedi
koostamisega

Tutvub Opetaja abiga
e-ankeedi
koostamisega.

Koostab iseseisvalt e
ankeed.i.

Koostab iseseisvalt e-

teistele taitmiseks.

ankeedi ja saadab selle




INFORMAATIKA

6. klass

Tundide arv n&dalas: 1(Uhel poolaastal paaristunnina)
Oppe-kasvatustod eesmargid

Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, eapt

5) valdab peamisi t6ovotteid arvutil igapaevases Gpjeeelkdige infot otsides, tdddeldes ja
analtiisides ning tekstidokumente ja esitlusi katesta

6) teadvustab ning oskab valtida info- ka kommunikaisitehnoloogia (edaspidiKT)
kasutamisel tekkida vbivaid ohte oma terviseleydlisusele ja isikuandmete kaitsele;

7) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efek#iGpikeskkonna;

8) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab keskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitssdk tavadega.

Oppesisu-ja tegevused

Arvuti tobévahendina
Sissejuhatus tekstitdotlusse.
e Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine.
e Plakati voikuulutuse koostamine ning kujundamine.
Failide haldamine.
o Failidesalvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine.
e Operatsioonisuisteemi graafiline kasutajaliides.
e TO606 mitme aknaga.
Infootsing internetis ja t66 meediafailidega.
e Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse.
e E-kirja saatmine koos manusega.
e Fotode, videote ja helisalvestiste Ulekandmine laast, diktofonist ning telefonist
arvutisse.
TO6 andmetega.
e Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine.
¢ Diagrammi loomine sagedustabeli pohjal.
Esitluse koostamine.
e Slaidi tlesehitus ja kujundus.
e Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine dillai.
Referaadi vormindamine.
e Pais jajalus, laadide kasutamine pealkirjades.
e Sisukorra automaatne genereerimine.
¢ Lehekiulgede nummerdamine.

Opitulemused

= . Algtase / Kesktase / Kdrgtase /
Opitulemus ) . :
teadmine rakendamine arutlemine
Vormindab arvutiga Vormindab dpetaja | Vormindab arvutiga | Vormindab iseseisvalt
luhemaid ja pikemaid | abiga arvutiga luhemaid ja pikemaid | arvutiga pikemaid
tekste. lGhemaid tekste. tekste. tekste.
Leiab internetist ja Leiab internetist ja Leiab internetist ja Leiab internetist ja
kopeerib tekstifaili voi | kopeerib juhendamisel kopeerib tekstifaili voi | kopeerib tekstifaili voi




esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali
ning t6o6tleb neid
vajaduse korral.

tekstifaili voi esitlusse
algmaterjali.

esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali
ning t6o6tleb neid
vajaduse korral.

esitlusse erinevas
formaadis algmaterjali
ning t6o6tleb neid.

Viitab ja taaskasutab

internetist ning muudesit

Taaskasutab internetis
leitud algmaterjali

stViitab ja taaskasutab
internetist ning

Viitab ja taaskasutab
iseseisvalt internetist

teabeallikatest leitud korrektselt. muudest ning muudest

algmaterjali korrektselt. teabeallikatest leitud | teabeallikatest leitud
algmaterjali algmaterjali
korrektselt. korrektselt.

Mdistab internetist Mdoistab internetist Mdistab internetist Mdistab info

leitud info kriitilise
hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate
objektiivsust.

leitud info kriitilise
hindamise vajalikkust.

leitud info kriitilise
hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate
objektiivsust.

hindamise vajalikkust
ja hindab internetist
leitud infot kriitiliselt.

Salvestab tehtud t66d
ettenédhtud kohta, leiab
ja avab salvestatud faili
uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib
faile Uhest kohast teise.

Salvestab tehtud t66d
abiga ettenahtud koht
leiab ja avab abiga
salvestatud faili uuesti
kopeerib abiga faile
Uhest kohast teise.

Salvestab tehtud t66d
hettenahtud kohta, leial
ja avab salvestatud
, faili uuesti, salvestab
selle teise nime all,
kopeerib faile Ghest
kohast teise.

Salvestab iseseisvalt

ntehtud t66d ettenahtud
kohta, avab salvestatu
faili uuesti ja salvestal
selle teise nime all,
kopeerib faile Ghest
kohast teise.

Koostab teksti,
diagramme, pilte
sisaldava esitluse
etteantud teemal.

Koostab teksti
sisaldava esitluse
etteantud teemal.

Koostab teksti,
diagramme, pilte
sisaldava esitluse
etteantud teemal.

Koostab teksti,
diagramme, pilte ja
tabeleid sisaldava
esitluse etteantud
teemal.

Kujundab esitluse
loetavalt ja esteetiliselt.

Kujundab abiga
esitluse loetavalt.

Kujundab esitluse
loetavalt ja
esteetiliselt.

Kujundab iseseisvalt
esitluse loetavalt ja
esteetiliselt.

Vormindab korrektselt
referaadi osad.

Vormindab abiga
referaadi osad.

Vormindab korrektselt
referaadi osad.

Vormindab iseseisvalt
ja korrektselt referaad
osad, saadab selle e-
posti teel manusena
Opetajale.

Selgitab arvuti vaarast
kasutamisest tekkida
vOivaid ohte oma

tervisele ning oskab om

igapéevatoos arvutiga
neid ohte valtida.

Selgitab abiga arvuti

vaarast kasutamisest

tekkida vBivaid ohte
aoma tervisele.

Selgitab arvuti vaarast
kasutamisest tekkida
voivaid ohte oma
tervisele ning oskab
oma igapaevatoos
arvutiga neid ohte
valtida.

Selgitab ja nimetab
arvuti vaarast
kasutamisest tekkida
voivaid ohte oma
tervisele ning véldib
arvutiga tootades neid
ohte.

Kaitseb enda virtuaalse

identiteeti vaarkasutuse

eest.

[ Kaitseb juhendamisel
enda virtuaalset
identiteeti
vaarkasutuse eest.

Kaitseb enda
virtuaalset identiteeti
vaarkasutuse eest.

Kaitseb erinevatel
viisidel enda
virtuaalset identiteeti
vaarkasutuse eest.

d



1l kooliaste

Aine: informaatika

Hindamine

lll kooliastmes on informaatikas mitteeristav himdae (arvestatud, mittearvestatud).
Mitteeristava hindamise puhul maaratakse dpetagdt pines olulised piisavad dpitulemused,
millele sooritamise korral véljendatakse piisawdé¢must hindega ,arvestatud®.

Uldpadevuste kujundamine

1) Kultuuri- ja vaartuspadevuse kujundamisega on pdhikooli informaatika aineksgatud
kahel moel: Uhelt poolt maaratleb ainekava mitmeduta ja interneti kasutamisega
seonduvad vaartused, teisalt tuleb informaatikaadpisel paratamatult k&sitleda ka uldiste
vaartuste ja kultuuriga seonduvaid teemasid:

e vaartustada enesevéljendust ja loomingut digitealsahendite abil, voimaldades
Opilastel informaatikatundide raames arendada dndaaladega seonduvaid IKT
padevusi (nt grafiti, elektrooniline muusika, vesdibain);

o propageerida jagamise kultuuri, avatud sisulitsdat&asutamist ja oma loomingu
avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas tstadlas liigsest avatusest tingitud
ohte privaatsusele;

o Opetada &ara tundma ksenofoobia ja kiberkiusamisgnguid veebisuhtluses,
kujundada nende suhtes negatiivne hoiak.

Informaatikadpetaja kohuseks on ka Uldisemat lgadrtushinnangute kujundamine eelkdige
interneti kasutamise kontekstis:

o rahvusvaheliste projektide ja heterogeensete todade kaudu vaartustada
multikultuurilisust Ghiskonnas, kogukonnas, to6r@syklassis;

o teadvustada vajadust erinevate vaatenurkade leadjaiskriitilise suhtumise jarele
internetiallikate kasutamisel;

o teadvustada kultuuriparandi digitaliseerimise, dokuateerimise ja veebi teel
kattesaadavaks muutmise vajadust (sh oma suguugagd kohalikud koduloolised
uurimused).

2) Sotsiaalne ja kodanikupadevus

Kool on tUhiskonna vaike mudel, kodanikuna kaitumaigab aktiivse ja vastutustundliku
osalemisega koolielus. Seetdttu peab informaatéd@je juhendama Opilasi, kuidas
veebiaruteludes kooli/klassi asjades kaasa radkehulgas kooli infosiisteeme kasutades.
Alustada tuleb arvutiklassi kodukorra ja kooli aiv@rgu eeskirja jargimisest, seejarel tagada
infosiisteemide (nt e-paeviku) aktiivne ja korrekkasutamine kdigi dpilaste poolt. Opilased
oskavad ja tahavad osaleda ajurtinnakutes, aruteglode klassi ja kooli puudutavate otsuste
ettevalmistamises. Hea ettevalmistuse selliseksstkktiivseks vorgusuhtluseks voiksid
Opilased saada informaatikatundide rihmattoprajektiosaledes. Informaatikabpetaja ei saa
jatta korvale ka opilaste suhtlusoskuste arendardfjaspool ,ametlikku sfaari”: naiteks
tuleks Facebooki ja muude sotsiaalvérgustike kieeikmise asemel Uritada ka neid
vahendeid informaatika dppetdods kasutada, seafjlapiaste suhtlemisoskusi kujundades.

3) Enesemaaratluspadevus

Informaatikadpetaja saab Opilase enesemaarativapsEl@rendamisele kaasa aidata Opilase
digitaalse identiteedi kujundamise kaudu. Digitealsentiteedi loomine eeldab kindlasti ka



tehnilisi padevusi: nt informatiivsete kasutajaplioe loomine eri veebikeskkondades,

turvaliste salasdnade valimine, isikuandmete Kkaitsenda digitaalse jalajalje

teadvustamine/jalgimine. Digitaalne identiteet hém eneseanalliiisi ja enesekuvandi
koostamist digitaalsete tooériistade abil. Parimedisendiks on siinjuures Opilase personaalne
e-portfoolio, mille abil dpilane saab luua sillarfaalse Gppe ja oma kooli-/klassivaliste
tegevuste vahel. E-portfoolio abil saab Opetada régleksiooni, enesehinnangut, oma
kogemuste motestamist. Oluline on ka tervete didei jargimise propageerimine

informaatikatundides — Opilasi tuleks juhendadaaemgvutikasutamise mustreid ja viise
jalgima (sh kehaasend ja valgustus, arvutimangumnérnetisdltuvuse valtimine).

4) Opipadevus

Informaatika ainekava kasitleb arvutite ja internkasutamisega seonduvaid péadevusi
eelkdige Oppetdd vajadustest lahtudes, informaafipatamisel tegeldakse suuresti just
kaasaegse Opipadevuse kujundamisega digitaalsé&kokesms. Sinna alla kaivad nii info

otsimise, tootlemise, analllsi ja esitlemise osttuse ka koostbds teadmusloome, oma
Oppimise kavandamise ja hindamise, formaalse jeefarinaalse dppe sidumise jpm oskused.

5) Suhtluspadevus

Informaatikadpetajal on soovitatav teha koostoOocdalarale- ja voorkeelteOpetajatega, et
tagada Opilastele jbukohaste teemade valik tekstiki sisaldavate t66de jaoks, aga ka et
hinnata Opilaste poolt informaatika e-portfooliastietavate tekstide digekeelsust ja keelelist
valjendusrikkust.

Informaatikadpetajal lasub vastutus korrektse mfatikaalase terminoloogia valdamise ja
kasutamise eest Opilaste omavahelises suhtluses kgalitoddes. Samuti peaks
informaatikadpetaja seisma hea selle eest, etsbpilaoolt kiirsuhtlusvahendites ja SMSides
kasutatav vaegkeel ei leviks e-posti ja foorumikigasse. Informaatika kirjalike tbé6de ja
esitluste koostamisel tuleb dpilasi juhendada Kadaformaadi jaoks sobivat valjendusstiili
kasutama — naiteks esitluste puhul kasutada pikkddgausete asemel kompaktsemaid
tekstildike, loetelusid ja skeeme.

6) Matemaatika-, loodus ja tehnoloogiapadevus

Informaatika Opetamise kontekstis tdhendab matekapdidevus eelkdige statistilise
analtidsi, diagrammide ja valemitega seonduvatestskwjundamist tabelarvutuse teemade
kasitlemisel. Samuti tehnoloogiaga seotud oskustedamist.

7) Ettevotlikkuspadevus

Informaatika Gppimine on ainult siis tulemuslik,ikipilased oskavad ja tahavad leida oma
IKT padevustele rakendusvdimalusi ka véljaspoobrimfaatikatunde ja Opetaja poolt antud
kodutoid. Neid rakendusvdimalusi on kerge leidakoiolielu kontekstist (nt kooli kodulehe
uuendamine, klassi vdi huvialaringi jaoks veebigéhkoostookeskkonna loomine, kooli
juubelitrituse voi joulupeo kajastamine sotsiaaldhe®) kui ka valjaspool kooli (kohaliku
ettevOtte kodulehe teostamine uudse sisuhaldusstistebil, turu-uuring kodukanti
kilastavate turistide seas, kohaliku omavalitsudgmiusel kisitluse labiviimine elanike
seas).

8) Digipadevus

Informaatikat Opetades on oluline roll netiketi doamadppimisel, erinevate programmide
kasutamisel, oskusel leida adekvaatset infot, asatmua midagi uut tehnoloogia abil jms.

Valdkonnapadevuste kujundamine



Infotehnoloogiline padevus seisneb suutlikkuses uteai oskuslikult ja kriitiliselt
infouhiskonna tehnoloogiat nii t66, meelelahutuse &uhtlemise eesmargil. See pohineb
peamistel IKT-alastel oskustel: arvutite kasutamimefo saamiseks, hindamiseks,
salvestamiseks, loomiseks, esitamiseks ja vahet&mising sellistes koostodvorkudes
osalemine nagu Internet.

Infotehnoloogiline padevus eeldab head arusaamigegadmisi infotehnoloogia olemusest,
rollist ja infotehnoloogilistest vbimalustest ig&vastes situatsioonides nii isiklikel ja
meelelahutuslikel kui tdodalastel eesmarkidel. Séémhb peamisi arvutirakendusi, nagu
teksti- ja tabeltootlus, andmebaasid, info salvesta ja haldamine, Interneti vBimaluste
tundmist,

elektroonilist suhtlemist (e-post, vorgusuhtlus) efe&ahutuslikel eesmarkidel, teabe
jagamiseks, koostbovorkude loomiseks, dppimiseksgdustegevuseks.

Oluline on ka médista, kuidas infotehnoloogia toetabmingulisust ja uuendustegevust,
suhtuda kriitiliselt saadaoleva teabe paikapidagyasusaldusvaarsusesse ning olla teadlik
infotehnoloogia interaktiivse kasutuse eetilisgsimotetest.

Léimumine teiste valdkondadega
L&imingu pdhimotted on lahti sGnastatud dppekadash punktides 2.25-2.28.

Informaatika on kergesti [6imitav kOigi teiste Oppeetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku ti@apaevasest opikeskkonnast. See
[6iming toimub mdlemal suunal: Uhelt poolt kasukat informaatika Oppetlesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua taibteésdppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT padevusi teistes dppeainetesaatierja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning anallusides. Eraldi tuleks esile tbsta tugd@mingu vbimalusi uuenenud
Uhiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahekitledes e-riigi, e-kaasamise ja
virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatik&kavaga luuakse eeldused integreerida
tehnoloogiat ja uuenduslikkust labiva teemanadess Gppeainetesse.

Emakeelepadevus Interneti kui infoallika olulisuse lahtirddkimineleitud materjalide
kriitiline hindamine; veebipbhiste teatmeteostesfinaraamatute kasutamine; leitud teabe
talletamine ja ststematiseerimine; korrektse gratkamavaartustamine nii e-posti saatmisel
kui ka suhtlusvérgustikes suhtlemisel; interneggllivate ohtude teadvustamine; kirjalike
toobde vormistamise Opetamine; ,teemamapi, mis ldsda kogumikku Kirjanikest,
loovtdosid, heli- ja videoklippe vobi Ulesvdtteikoostamine; elektroonilise meedia
vOimalustega nagu veebitelevisoon v0i -raadio totvie.

Voorkeeltepadevustdlkimisvahendite kasutamine; uudiste lugeminejakihetuse, blogide
ning referaatide tegemise vBimalused; otsesuhkasetamine.

Matemaatikapadevus Arvuti on abivahend koduste toode tegemisel jasekontrolliks;
geomeetria Oppimisel 1abi fotograafia vahenditanalttsi; funktsioonide jooniste dppimine
ning tasapinnalise kujundite konstrueerimine.

Loodusteaduslik padevusLoodusained keskenduvad Opikeskondade kasutamisiglg
Opistrateegiate parendamisele; arvuti on vahenahadeleva demonstreerimiseks, vaatluse ja
katsetulemuste vormistamiseks.

Tehnoloogiline padevus Tehnoloogiadpetus naeb vdimalusi lisaks eelpowiitta info
otsingule ning autorikaitse kusimustele tervislikoitumise kusimuste kajastamisel,



veebindituse korraldamisel, materjalide ja nendétleéiise teabe hankimisel, jooniste
tegemisel, leiutamisel ning mangu tuuakse ka dpihoamine.

Kunstipadevus Kunstiained otsivad kultuurindhtuste seoseid usad tehnoloogia ja
majanduse seisukohast nii minevikus kui ka tanaglédesisse tuuakse uurimustood, kus
kasutatakse teksti, joonist, skeemi, tabelit jaafikat. Muusikabpetuses kasutatakse ara
virtuaalsete 6ppekéikude vBimalusi ning tahtis otoduse kisimus tdnapaeva massimeedias
ning selle muutumine. Kunstidpetus ja arvutiopes@mvad teha omavahel vaga suurt
koost6od, sest arvuti vbimaldab tihti saavutadaskuaine-eesmarke, visandada kavandeid
ning levitada ning reklaamida tehtud toid naitektuaalse naitusena.

Tervise- ja kehakultuuripddevudKT vahendite saastlik, eesmargiparane kasutakaitstes
intellektuaalset omandit ning teadvustades nii \ausi kui ka ohte, mis tulenevad interneti
kasutusest. Inimesedpetuses peetakse olulisekisladi@hnoloogia mdjust inimese meeltele,
reklaamidest ning meediast tulenevatest riskidetisal kohal on internetti paisatud s6nade
ning tegude eest vastutuse vdtmise Opetamine. @galon Ulioluline Opetada kriitilist
motlemist erinevate allikate ning otsingutulemusstu, lisaks erinevate kirjalike, video kui
ka pildiarhiivide kasutamine.

Labivad teemad
1. Elukestev Ope ja karjaéari planeerimine

Keskendutakse oma huvide ja vdimete tundmadppimisglg arendamisele. Eesméark on
aidata Opilasel kujundada pohilisi Opioskusi, entpadimet ning suhtlemis- ja
enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse edikinformaatika valdkonda puudutavaid
elukutseid ja t6id ning nende seost inimeste imtligalsete eelduste ja huvidega.

2. Keskkond ja jatkusuutlik areng

Keskendutakse koduimbruse ja Eesti keskkonnaprmidee kasitlemisele. Arendatakse
saastvat suhtumist Umbritsevasse ja elukeskkonagugiiamist, Opitakse teadvustama end
tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

3. Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Toetatakse dpilase initsiatiivi ning pakutakseetalBimalusi ja abi iihisalgatusteks. Opilasi
innustatakse iseseisvalt tegutsema uhise eesmdérgl ming votma sellega kaasnevat
vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata OpilEsdma joukohastele probleemidele
loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda kteggitsemise kasulikkust ja vajalikkust.

4. Kultuuriline identiteet

Leitakse vdimalusi, kus Oppija saab rakendada omeednisi ja oskusi omakultuuri
tutvustamiseks naiteks koolide ja rahvusvahelistgegtide kaudu.

5. Teabekeskkond

Kasitletakse avaliku ja privaatse ruumi toimimiseadusparasusi ning Opitakse tundma
pohilisi kommunikatsiooniformaate. Opilane harjutternetis liikudes eristama avalikku ja
isiklikku sfaari ning valima selle pohjal diget slutsviisi. Teise kooliastme jooksul harjutakse
lugema ja kuulama uudist kui Uht ajakirjanduse |iéthiekstiliiki, hindama selle kvaliteeti
ning tuvastama uudises puuduvat teavet.

6. Tehnoloogia ja innovatsioon

Lahendatakse praktilisi tlesandeid, mis eeldavadndi®ogia rakendamist erinevates
ainetundides vdi huvitegevuses. Arvutipdhises Oppkasutakse rihmatood ja
aktiivbppemeetodeid.



7. Tervis ja ohutus

Pooratakse tahelepanu teadmiste ja oskuste ningush@nnangute kujundamisele, dpetuse
elulahedusele ja levinuma riskikéitumise arahoigmeigvihene kehaline aktiivsus ja arvutiga
seotud fldsilised tervisehadad).

8. vaartused ja kodlblus

Teadvustatakse ja motestatakse koélbelisi norme kigndatakse sallivust ja lugupidamist
erinevate inimeste vastu. Opilase mdttearendustekdes suhtuda paindlikult, jattes dpilasele
vOoimaluse sdéilitada oma arvamus. lgapéevases kaolipakutakse vbimalusi rakendada
omandatud teadmisi.

Opitulemused III kooliastme 18puks

1. Leiab internetist teda huvitavaid kogukondi jaulitnendega; vajaduse korral algatab
ise uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele yE#ise koostéokeskkonna.
2. Kasutab etteantud vOi enda valitud veebipdhist kes#éta sihiparaselt ja turvaliselt;

litub keskkonnaga, valib turvalise salasdna, leabutajaprofiili ning lisab materjale.

Reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi kasutades.

Koostab koostoos kaasoOpilastega hupertekstidokuenWiki abil.

5. Loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi temtdud veebisisu (tekstid, pildid,
audio, andmed), lahtudes intellektuaalomandi kédiesadest tavadest ja autori seatud
litsentsi tingimustest.

W

6. Kasutab ratsionaalselt valitud mérksonu ning Uhe@idjaid omaloodud voi
internetist leitud sisu margendades.

7. Vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehessistellib RSS-voo.

8. Eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs httpsasertifikaadid) ning arvestab
neid veebikeskkonda kasutades.

9. Kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakwdid infostisteeme ning noorte e-
teenuseid.

10. Vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikathva®, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist.

11. Rakendab eelmise kooliastme informaatikakursusest&@endusprojekti tehes.

12. Kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset idesdti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik vodrastega virtuaalselt suheldes (ibaiiteet), hoidub kasutamast teiste
inimesteidentiteeti.

INFORMAATIKA

Klass: 8. klass

Tundide arv nadalas: 1(ihel poolaastal paaristunnina)
Oppe-kasvatustod eesmargid

Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, eiapt

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapaevases ajeteelkdige infot otsides,
toodeldes ja analtiisides ning tekstidokumenteijagikoostades;

2) teadvustab ning oskab valtida info- ka kommunilaisitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida vbivaid ohte oma terviseleydlisusele ja isikuandmete kaitsele;



3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efekéiGpikeskkonna;
4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab keskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks koosk®dlas intellektuaalomandi kaiesedl tavadega.

Oppesisu-ja tegevused

Infotihiskonna tehnoloogiad
Internet suhtlus- ja tobkeskkonnana.
e Infootsingu erinevad votted ja vahendid.

e Veebikeskkondadesse kasutajaks registreeruminetagaprofiili loomine.
e Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine.

e Turvalise ja eetilise interneti-kaitumise alused.

e Kooli infostisteemide ja e-Oppekeskkonna kasutaneieglid.

Eesti e-riik ja e-teenused.
e Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digighlstamisel.

e Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine nasytamine.
e Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.

Personaalse 6pikeskkonna loominsotsiaalse tarkvara vahenditega.
e Ajaveebi kasutamine dpikogemuse refleksiooniks.

e Wiki ja veebipdhise kontoritarkvara kasutamine dokmtide loomiseks koostoos
kaasodpilastega.

e Uhisjarjehoidjate ja vookogude kasutamine.

e Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis veéhipe koostdokeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutuglitsentsid.

e Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja anthiliee sailitamine, margendamine
ning jagamine veebikeskkonna vahendusel.

e RSSi tellimine.

e Fotode, videote ja esitluste vistutamine veebilehel

e Podcast’i loomine.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas.
e Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine, oh@nieerimine.

e RUhmaarutelu korraldamine ning probleemip&hine\@ebipdhises keskkonnas.
e RUhma ajahaldus.
Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koostd® dokumendi koostamisel.

Arendusprojekti [6puleviimine.
e Projekti nahtavuse saavutamine veebivahenditega.

e Esitluse ja projektiaruande koostamine.
e RUhma enesehinnang.

Opitulemused:

Algtase / Kesktase / Korgtase /

Opitulemus . . :
P teadmine rakendamine arutlemine

Leiab internetist teda Leiab internetist teda Leiab internetist teda | Leiab internetist teda
huvitavaid kogukondi ja| huvitavaid huvitavaid kogukondi | huvitavaid kogukondi




litub nendega; vajaduse

korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna
ning loob sellele
veebipbhise
koostookeskkonna.

kogukondi ja liitub
nendega; teab,
kuidas algatada uut
virtuaalset
kogukonda.

ja liitub nendega;
vajaduse korral algatal
ise uue virtuaalse
kogukonna ning loob
sellele veebipdhise
koostookeskkonna.

balgatab ise uue

ja liitub nendega;

virtuaalse kogukonna
ning loob sellele
veebipbhise
koostookeskkonna.

Eristab keskkondade
turvatasemeid (nt http
vs https,
turvasertifikaadid)
ning arvestab neid
veebikeskkonda
kasutades.

Kasutab etteantud vOi

enda valitud veebipdhist
keskkonda sihipéaraselt j

turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib

turvalise salasdna, loob

kasutajaprofiili ning
lisab materjale.

avOi enda valitud

Teab, kuidas
kasutada etteantud

veebipobhist
keskkonda
sihiparaselt ja
turvaliselt; teab,
kuidas liituda
keskkonnaga ja luug
kasutajaprofiil ning
oskab lisada
materjale. Oskab

Kasutab etteantud voi
enda valitud

sihiparaselt ja
turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib
turvalise salastna, log
kasutajaprofiili ning
lisab materjale.

veebipdhist keskkonda veebipdhist keskkonds

Kasutab etteantud vOi
enda valitud

sihiparaselt ja
turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib
kturvalise salasdna, log
kasutajaprofiili ning
lisab materjale.

Koostab koostoos
kaasopilastega

b

I ¢ i hipertekstidokumente
uua rvaiise Wiki abil.

salasbna.
Kasutab turvaliselt ja Teab, kuidas Kasutab turvaliselt ja | Kasutab turvaliselt ja

eetiliselt virtuaalset

identiteeti: kaitseb enda
identiteeti, on ettevaatlik

turvaliselt ja
eetiliselt kasutada
virtuaalset

eetiliselt virtuaalset
identiteeti: kaitseb
enda identiteeti, on

eetiliselt virtuaalset
identiteeti: analtusib
enda identiteedi

Pa)

vOOrastega virtuaalselt | identiteeti. ettevaatlik voorastega| kaitstust, on ettevaatli

suheldes (libaidentiteet) virtuaalselt suheldes | vddrastega virtuaalsel

hoidub kasutamast teiste (libaidentiteet), hoidub suheldes

inimeste identiteeti. kasutamast teiste (libaidentiteet) ja

inimeste identiteeti. | analliUsib sellega

kaasnevaid ohte. Ei
kasuta teiste inimeste
identiteeti.

Vordleb kaht etteantud | Vordleb Vordleb kaht etteantud Vordleb ja analtisib

veebipodhist teabeallikat

sobivuse,

objektiivsuse/kallutatuse
ja ajakohasuse aspektis

t.sobivuse,

juhendamisel kaht

etteantud veebipdhig

teabeallikat

objektiivsuse/kalluta
tuse ja ajakohasuse
aspektist.

veebipobhist
stteabeallikat sobivuse,
objektiivsuse/kallutatu
se ja ajakohasuse
aspektist.

seostatud faktide alus
etteantud veebipdhist
teabeallikat sobivuse,
objektiivsuse/kallutatu
se ja ajakohasuse
aspektist.

D

Kasutab kooli, kohaliku

A

Teab ja oskab leid:s

Kasuadli,

Kasutab kooli,




omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infoslisteem
ning noorte e-teenuseid

kooli, kohalike
eomavalitsuse ning
riigi pakutavaid
infostisteeme ning
noorte e-teenuseid.

kohaliku omavalitsuse
ja riigi pakutavaid
infoslisteeme ning
noorte e-teenuseid.

kohaliku omavalitsuse
ja riigi pakutavaid
infoslisteeme ning
noorte e-teenuseid
ning oskab neid
tutvustada ka teistele
inimestele.

Kasutab ratsionaalselt
valitud marksdnu ning
Uhisjarjehoidjaid
omaloodud vai
internetist leitud sisu
margendades.

Teab, kuidas
kasutada méarksénu
ja uhisjarjehoidjaid
omaloodud voi
internetist leitud sisu
margendades.

Kasutab ratsionaalselt
valitud marksdnu ning
dhisjarjehoidjaid
omaloodud voi
internetist leitud sisu
margendades.

Kasutab ratsionaalselt
valitud marksdnu ning
Uhisjarjehoidjaid
omaloodud vai
internetist leitud sisu
margendades.

Reflekteerib oma
opikogemust ajaveebi
kasutades.

Loob uut veebisisu ja
taaskasutab enda voi
teiste loodud veebisisu
(tekstid, pildid, audio,
andmed), lahtudes
intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest
autori seatud litsentsi
tingimustest.

Loob Gpetaja
juhendamisel uut
veebisisu ja
taaskasutab enda v(
teiste loodud
veebisisu (tekstid,
jaildid, audio,
andmed), lahtudes
intellektuaalomandi
kaitse headest
tavadest ja autori
seatud litsentsi
tingimustest.

Loob uut veebisisu ja
taaskasutab enda voi
teiste loodud veebisisl|
i(tekstid, pildid, audio,
andmed), lahtudes
intellektuaalomandi
kaitse headest tavade
ja autori seatud
litsentsi tingimustest.

Loob iseseisvalt uut
veebisisu ja

I taaskasutab enda voi
teiste loodud veebisisl
(tekstid, pildid, audio,
andmed), lahtudes

stntellektuaalomandi
kaitse headest tavade
ja autori seatud
litsentsi tingimustest.

Vistutab videoid,
fotosid ja esitlusi
veebilehe sisse, tellib
RSS-voo.

=




